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Giris

Egitim her gecen gun degisiyor ve gelisiyor, dijital beceriler hem egitimciler hem de
dgrenciler icin yeri doldurulamaz ve gerekli hale geliyor. Erasmus+ Projesi OJrenciler
icin Surdurulebilir Kalkinma Hedefleri, bu artan ihtiyacin farkina vardi ve Power Point
Sunumlari, sinavlar ve videolar esliginde ogretmenler icin 6zel olarak tasarlanmis
yapilandirilmis bir dijital beceri kursu Uzerinde calisti. Bu kurs, egitimcilere teknolojiyi
profesyonel uygulamalarina daha fazla dahil etme, iletisimi, isbirligini ve pedagojik
yeniligi gelistirme gucu verir. Bu girisim, dijital araclar ile surdurulebilir 6gretim
uygulamalari arasindaki boslugu doldurarak kuresel egitim hedeflerine uyum
saglamakta, kapsayicilhigi, aktif katilimi ve yasam boyu 6grenmeyi tesvik etmektedir.

Kurs, her biri dijital egitimin farkli bir ydonune odaklanan alti modul icermektedir. Bu
moduller, 8gretmenleri dijital teknolojileri siniflarinda etkili bir sekilde kullanmaya yonelik
pratik beceriler, teorik bilgi ve uygulanabilir stratejilerle guclendirmeyi amaclamaktadir.
Isbirligini tesvik etmekten 6grencilerin dijital yeterliligini glclendirmeye kadar moduller,
egitimcilerin teknoloji odakli bir dunyada basarili olmalari icin bir yol haritasi saglar.
Modul 1: isbirligi ve iletisim icin Dijital Araclarin Kullanimi

Bu modul, dijital teknolojilerin isbirligini nasil kolaylastirabilecegine ve
Ogretmenler, 6grenciler ve daha genis egitim topluluklari arasindaki iletisim. Ed-
Ogretmenler, profesyonel ad olusturma, akran isbirlidi,

ve gercek zamanli iletisim, paylasilan bilgi ve karsilikli destek kulturunu tesvik eder.

liman .

Modiil 2: Dijital Kaynak Sec¢imi, Degistirme, Olusturma ve Paylasma

Bu modulde 6gretmenler dijital kaynaklarin secilmesi, uyarlanmasi ve olusturulmasiyla
ilgili etik ve pratik hususlara daha fazla dalacaklardir. Kaynak yonetiminde yapilmasi ve
yapilmamasi gerekenleri vurgulayarak egitimcilerin pedagojik hedeflerine uygun olarak
icerigi sorumlu bir sekilde duzenleyebilmelerini ve paylasabilmelerini saglar.

Modul 3: Ogretme ve Ogrenmede Dijital Teknolojileri Ydonetme

Bu modul, dijital araclarin 6gretim uygulamalarina etkin bir sekilde entegre edilmesine
odaklanmaktadir. Egitimciler, ogrenci katilimini artirmak, farkli 6grenme stillerini
desteklemek ve isbirligine dayali ve kendi kendini ydnlendiren 6grenme ortamlarini
tesvik etmek icin dijital teknolojileri yonetme ilkelerini kesfedeceklerdir.

Modlil 4: Ogretmenler icin Dijital Araclar ve Degerlendirme Teknikleri

Degerlendirme, egitimin kritik bir bilesenidir ve bu modul, 6gretmenlere &grenci
performansini degerlendirmeye yoénelik cesitli dijital ara¢c ve teknikleri tanitir. Geri
bildirim ve ilerleme analizini vurgulayarak egitimcilerin hem etkili hem de modern
pedagojik ihtiyaclarla uyumlu degerlendirme stratejilerini secmelerine yardimci olur.

Modyul 5: Dijital Teknoloji Kapsayiciliginin Gelistirilmesi

Kapsayicilik, egitimin temel taslarindan biridir ve bu modul, erisilebilirligi ve
kisisellestirmeyi gelistirmek icin dijital araclari kullanmanin yollarini arastirmaktadir.
Ogretmenler, gecmisleri veya yetenekleri ne olursa olsun tum 6égrencilerin aktif olarak
katilabilecedi ve dijital o6grenmeden vyararlanabilecegi kapsayici sinif ortamlari
olusturmayi 6greneceklerdir



Moduil 6: Ogrencilerin Dijital Yetkinliklerinin Gelistirilmesi

Son modul, 6grencileri dijital teknolojileri yaratici ve sorumlu bir sekilde kullanmalari icin
guclendirmeye odaklanmaktadir. Egitimciler, 6grencilerin iletisim, icerik olusturma ve sorun
cdzme gibi kritik dijital yetkinlikler gelistirmelerini saglayan uygulamalari kesfedeceklerdir. Bu
beceriler, 6grencileri dijital dUnyada guvenle ve yeniliklerle gezinmeye hazirlar.

Her modul dijital entegrasyonun farkli bir alanina odaklanarak egitimcilere asagidaki becerileri
kazandirir

ve modern, kapsayicl ve teknoloji odakli bir 6grenme ortami yaratmak icin ihtiya¢c duyduklari
taktikler

vironment. Bu kurs ogretmenlerin dijital okuryazarliklarini gelistirmelerine yardimci olurken
ayni zamanda onlara ilham verecek 6grencilerini ilgili ve sorumlu dijital vatandaslar haline
getirmek.

Bu moduller Uzerinde c¢alisarak egitimciler, dijital araclarin 6gretim yaklasimlarinda nasil
devrim yaratablleceg| konusunda kapsamli bir anlayis kazanacaklardir. Erasmus+ Projesi
Ogrenciler icin Surdurulebilir Kalkinma Hedefleri, 6gretmenlere surdurulebilir, kapsayici ve
gelecege hazir siniflar olusturmak icin |ht|yag duyduklari becerileri kazandirmayi ve
egitimin teknolojik gelismelerle birlikte gelismesini saglamayi amacglamaktadir.



Modul 6: Ogrencilerin Dijital Yeterliliklerini Desteklemek

Ogrenme
Hedefleri:

Dijital Araclarin Ogretimde Entegrasyonu: Ogretmenler,
mufredatlarina cesitli egitim teknolojilerini etkili bir
sekilde entegre eden bir dijital strateji gelistirebilecek ve
uygulayabilecekler. )

Dijital Yeterlilik Degerlendirmesi: Ogretmenler, kendi ve
ogrencilerinin dijital yeterliliklerini cesitli degerlendirme
araclart  ve stratejileri  kullanarak  degerlendirmeyi
ogrenecekler.

Ogrenme
Yeterlilikleri

< Dijital Vatandaslik Icin Ogretim Stratejileri: Egitimciler,

dijital vatandaslik derslerini mufredata entegre etmek

icin etkili 6gretim yontemleri ve kaynaklar edinerek,
ogrencilerin cevrimici etik anlayisini gelistirecekler.

Egitim Teknolojileri Konusunda Yeterlilik: Egitim amacl

cesitli dijital araclari ve platformlari etkin bir sekilde

kullanma becerisi.

e Elestirel DUusunme ve Problem Co6zme Becerilerinin
Gelistirilmesi: Dijital kaynaklar ve teknoloji d6grenme
etkinlikleri kullanarak o6grencilerde elestirel dusinmeyi
ve problem ¢dzmeyi tesvik etme becerilerini gelistirme.

Dijital Okuryazarlik Yeterliligi: ogretmenler, cesitli dijital
araclar ve platformlar hakkinda guclu bir anlayis
sergileyerek, teknolojiyi ogretim uygulamalarina etkili bir
sekilde entegre edebilecekler.




Dijital yeterlilik, cesitli dijital platformlarda bilgiyle ustaca ve
elestirel bir sekilde etkilesimde bulunma, dederlendirme ve
uretme yetenegidir. Teknik beceriler, bilgi okuryazarhdi ve
dijital icerikle sorumlu etkilesimle birlesir. Ayrica, dijital
ortamlarda etkili bir sekilde gezinmek i¢in bilissel ve duygusal
zeka ile sosyo-kulturel anlayisi icerir. Toplumun gelisen
taleplerini karsilamak icin yuksek égrenimin dijital yeterlilikleri
artirmasi onemlidir. Bu, bireylerin mevcut baglamda gerekli
dijital beceri ve niteliklere sahip olmalarini saglar.

Bilgi okuryazarligi, dijital yeterlilik icin temel bir unsurdur ve
bilgiyi tanima, bulma, degerlendirme ve etkili bir sekilde
kullanma yetenegini kapsar. Bilgi okuryazarliginda yetkinlik,
bilgi ve iletisim teknolojilerinde guclu beceriler gerektirir. Bu,
bilisimm  teknolojileri  (ICT) becerilerini iceren bilgisayar
okuryazarligi ve farkli bilgi formatlarini ve kanallarini anlamaya
odaklanan medya okuryazarhigi ile yakindan baglantilidir.
Cevrimici ortamda basarili bir sekilde gezinmek ve multimedya
belgelerini yorumlamak, hem teknik beceriler hem de analitik
yetenekler gerektirir.

Giris

Academic
literacies

Academic literacies New literacies
multimodal
learning

learning
development

Information
literacy

Media Literacy Digital literacy

Critical use of non- Ethics and e-safety
textual communication Computer literacy
formats and functional skills

Adopted from “Information Literacy Landscape”.2®
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Diagram, gercek "bilgi okuryazarlgi"na ulasmanin, birden
fazla 6Gnemli yonu ayni anda gelistirmeyi icerdigini
gostermektedir:

o Dijital ortamla etkilesimlerinizin farkindaligi
Karsilastiginiz bilgiden anlam ¢ikarabilme yetenegi
Ihtiyaciniz olan bilgi turdnd acikca tanimlama becerisi
Etik bilgi kullanimi anlayisi
Profesyonel iletisimdeki rolunuzle ilgili farkindalik
Bilgiyi guvenilirlik ve otorite acisindan degerlendirme
kapasitesi.

internet, kaynaklarin sorunsuz bir sekilde paylasiimasini
saglayarak bilgiye erisimi artirir. Ancak ayni zamanda, herkesin
cevrimici icerik bulmasini, yaratmasini ve dagitmasini
kolaylastirarak icerik Ureticileri ile tUketiciler arasindaki farki
bulaniklastirir. Sonucg olarak, kullanici tarafindan uretilen icerik
miktarinda bir artis olmus ve bu icerigin c¢evrimici
paylasilabilecedi pek cok platform ortaya cikmistir. Dijital
icerik olusturmak, bloglar, videolar, podcast'ler ve sosyal
medya gibi araclar kullanarak 6zgun materyaller Gretmeyi
icerir. Ogrencileri kendi iceriklerini yaratmaya tesvik etmek,
yaraticilik ve elestirel dusunmeyi artirir, fikirlerini ifade
etmelerine ve baskalariyla etkilegimde bulunmalarina
yardimci olur. Ayni zamanda c¢evrimic¢i paylasimin etik
sonuclarint anlamalarini gelistirir, telif hakki sorunlari ve saygili
iletisimin énemi gibi konulari 6gretir.

30 Madison College Libraries, (2024). Information Literacy: Guide for Students: What is Information Literacy?, https://
libguides.madisoncollege.edu/InfoLitStudents

31 Brown, JS and Adler, R. 2008. Minds on fire: Open education, the long tail, and learning 2.0. EDUCAUSE Review, 43(1):

16-32

Conole, G and Culver, J. 2010. The design of cloudworks: Applying social networking practice to foster the exchange
&Zearning and teaching ideas and designs. Computers & Education, 54(3): 679-692. DOI: https://doi.org/10.1016/].

compedu.2009.09.013




Dijital yeterliligi sinifta tesvik etmek, teknolojiyi 6gretim ve
6grenme sureclerine dikkatlice dahil etmek anlamina gelir.
Iste bazi etkili yaklagsimlar:

Mufredata Teknolojiyi Dahil Etmek: Dijital araclar farkl
derslerde kullanarak 6grenme deneyimlerini zenginlestirin.
Ornegin, 6grenciler coklu medya sunumlari hazirlayabilir veya
grup projeleriicin ortak belgeler Uzerinde isbirligi yapabilirler

Kritik Degerlendirme Becerilerini  Ogretmek: Cevrimici
bilgilerin guvenilirligini degerlendirme amaciyla dersler
ekleyin. Aktiviteler, belirli bir konu Uzerindeki cesitli haber
makalelerini  karsilastirmak veya farkli web sitelerinin
guvenilirligini degerlendirmek olabilir.

Isbirligini Tesvik Etmek: Ogrencilerin dijital girisimler Gzerinde
birlikte calisabilecegi isbirlik¢i bir sinif atmosferi yaratin. Bu,
dijital becerilerini gelistirmelerinin yani sira takim calismasi ve
iletisimi de tesvik eder.

icerik Olusturma Firsatlari Sunmak: Ogrencileri, kendi dijital
iceriklerini Uretmelerini gerektiren projelere katilmaya tesvik
edin. Bu, blog yazilari yazmak, videolar yapmak veya
infografikler tasarlamak gibi yaratici yollarla égrenmelerini
ifade etmelerini saglar.

Sorumlu Dijital Vatandashigi Gasterin: Ogrencilere cevrimici
etik, gizliliklerini nasil koruyacaklarini, fikri mulkiyete nasil
saygl gostereceklerini ve uygun sekilde iletisim kuracaklarini
ogretin. Bu, dijital alandaki eylemlerinin daha genis
sonuclarint anlamalarina yardimci olur

Bu stratejilere vurgu yaparak, egitimciler dijital yeterliligi
etkili bir sekilde artirabilir ve égrencileri, teknoloji odakli bir
dunyada basarili olmak icin gerekli temel becerilerle
hazirlayabilir.

33

Taylor, L. M., Casto, D. J., & Walls, R. T. (2004). Tools, time, and strategies for integrating technology across the
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21. yuzyilin karmasikliklarinda ilerlerken, 6grencileri akademik
basari icin ihtiya¢c duyduklari dijital becerilerle donatmak ve
cevreleriyle anlamli bir sekilde etkilesimde bulunmalarini
saglamak cok énemlidir.

21. yuzyil becerileri, dusunme, 6grenme, calisma ve yasami
gelistirmek icin ogrenilebilecek veya gelistirilebilecek cesitli
yetenekler ve o&zellikler icerir. Bunlar yaraticilik ve yenilik,
elestirel analiz, problem ¢dzme, karar verme, dzdegerlendirme,
etkili iletisim, takim calismasi, bilgi okuryazarhgi, dijital
okuryazarlik, yerel ve kuresel duzeyde vatandaslik, yasam ve
kariyer yetkinlikleri ve kisisel ve sosyal sorumluluk dahil olmak
Uzere kulturel farkindalik ve duyarhhgr anlama gibi becerileri
kapsar. Bu beceriler, Birlesmis Milletler'in  Surdurulebilir
Kalkinma Hedefleri'ni (SKH) gerceklestirmek icin ozellikle
onemlidir.

SKH'ler, Kuresel 2030 Surdurulebilir Kalkinma Gundemi'nin
onemli bir bilesenidir ve yoksulluk, esitsizlik, iklim degisikligi,
cevresel bozulma, baris ve adalet gibi cesitli kUresel zorluklari
ele almayr hedefler. Dijital becerilerin mufredata dahil
edilmesiyle, egitim kurumlari ogrencileri, en acil kuresel
sorunlardan bazilarinin ¢ézulmesine yardimci olacak sekilde
donatabilir. Ornegdin, dijital okuryazarligi olanlar, iklim
degisikligi, sosyal adalet ve halk sagligi konularinda arastirma
ve savunuculuk yapabilir. Dijital araclar, veri toplamalarina, ilgi
cekici sunumlar hazirlamalarina ve goéruslerini daha genis bir
kitleyle paylasmalarina olanak tanir. Bu bilgili katilim yetenedi,
gencler arasinda kuresel vatandaslik ve sorumluluk duygusu
gelistirmeye yardimci olur.

Dijital Yeterlliligin
Onemi

36 Binkley, M., Erstad, O., Herman, J., Raizen, S., Ripley, M., Miller-Ricci, M., & Rumble, M. (2012). Defining twenty-first cen-
tury skills. Assessment and teaching of 21st century skills, 17-66. https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-94-007-2324-5_2

37 Department of Economic and Social Affairs, Sustainable Development, The 17 Goals, United Nations, https://sdgs.un.org/
goals ICDL - The Digital Skills Standard, (2024), Why Digital Literacy is essential for students in the 21st Century, https://icdL

38

org/empowering-students-with-essential-digital-skills-for-future-success/




Dijital becerilerin 6nemini vurgulayarak ve merak ve kesif
kUlturanu tesvik ederek, egitimciler d6grencileri yasam boyu
suren bir yolculuk olarak ogrenmeye katilmaya motive
edebilirler. Cevrimici kurslara, webinar'lara ve diger dijital
kaynaklara katilimi tesvik etmek, 6grencilerin alanlarinda
guncel kalmalarina ve yeni ilgi alanlari kesfetmelerine
yardimci olur. Dahasi, dijital yeterlilik gelistirmek, 6grencilerin
kendi ilerlemelerini degerlendirmelerini ve gelistirilmesi
gereken alanlari  tanimlamalarini  saglar.  Ogrenciler,
kaynaklari arama, mentorlara ulasma ve akranlariyla isbirligi
yapma konusunda yetkin hale gelirler; bu beceriler,
gunumuzun karmasik is gucunde basarili olmak icin hayati
oneme sahiptir. Bu proaktif 6grenme yaklasimi, bireysel
basariyr artirmakla kalmaz, ayni zamanda daha bilincli ve
aktif bir toplumun gelismesine de katki saglar.

Yasam boyu &grenme, profesyonel gelisim kurslari,
seminerler ve atdlye calismalari gibi resmi ortamlarda
gerceklesebilecegdi gibi, kitap okumak, podcast dinlemek,
cevrimici tartismalara katilmak veya gunluk deneyimler
aracihigiyla ogrenmek gibi gayri resmi baglamlarda da
gerceklesebilir. Bu, yalnizca yeni teknik ve profesyonel
becerilerin gelistirilmesini degil, ayni zamanda kisisel, sosyal
ve kultdrel buyUmeyi de kapsar. Temel fikir, égrenmenin
dinamik bir sure¢ oldugu ve surekli degisen bir dunyada
gecerli  kalabilmesi icin  zaman icinde beslenmesi ve
surdurulebilir olmasi gerektigidir.

39 Licata, P., (2024), Lifelong Learning: che cos’é e cosa sapere sull’apprendimento permanente, https://www.
peoplechange360.it/people-strategy/development-and-learning/lifelong-learning-che-cosa-e-cosa-sapere-su-apprendimento-

permanente/

40 Pintimalli, A., 2024, Lifelong Learning, Fondazione Patrizio Paoletti, https://fondazionepatriziopaoletti.org/glossario/

lifelong-learnin




Egitimde dijital strateji, egitim kurumlarinin  dijital
teknolojileri 6gretim ve odrenmeyi gelistirmek icin nasil
entegre edeceklerini belirten kapsamli bir plandir. Bu
strateji, egitim sonuclarini iyilestirmeyi, dijital yeterlilikleri

Dijital Yeterlilik tesvik etmeyi ve 6grencileri teknoloji odakl bir dinyaya
ve Ogretme hazirlamayi hedefler. MUfredat gelistirme, 6gretmen egitimi,
Stratejileri kaynak tahsisi ve yenilik¢i teknolojilerin entegrasyonu gibi

cesitli alanlari kapsar.

Egitimde dijital stratejinin temel bilesenleri, teknoloji
entegrasyonu icin net bir vizyon ve hedefler belirlemeyi
icerir. Bu, dijital becerilerin ve yeterliliklerin dersler arasinda
yer aldigi bir mufredat gelistirmeyi, bdylece 6grencilerin
teknolojiyi anlamli bir sekilde kullanmalarini saglamayi icerir.
Profesyonel gelisim onemlidir; 6gretmenlere surekli egitim
ve destek saglamak, dijital okuryazarhklarini ve ogretim
uygulamalarini artirir, onlari sinifta teknolojiyi etkili bir
sekilde kullanacak sekilde donatir.

..».

= =
s

9.e-

Adopted from “Digital Strategy Stakeholders™2

41 HRD - The HR Director, (2023), Preparing schools for a comprehensive digital strategy, https://www.thehrdirector.com/
preparing-schools-comprehensive-digital-strategy/

42 Anderson, M., and Kingsley, A., (2022), A Guide to creating a Digital Strategy in Education, NetSupport, https://www.
netsupportsoftware.com/webresources/brochures/Digital_Strategy_Guide_v3.pdf




Dijital Yeterlilik Ogretme Stratejileri

Mufredat Boyunca Teknoloji Entegre Etme: Farkli derslerde
dijital araclar ve platformlar kullanarak 6grenmeyi gelistirin,
o6grencileri yazilimi sunumlar, arastirmalar ve grup projeleri
icin kullanmaya tesvik edin. Ornegin, Google Docs'u isbirlikgi
odevler icin kullanmak, takim calismasini ve etkili iletisimi
tesvik eder.

_Elestirel Dusunme ve Problem Cozmeyi Tesvik Etme:
Ogdrencileri, dijital kaynaklarla bilgi degerlendirmeye ve
zorluklarla basa c¢ilkmaya tesvik edin. Arastirma, kaynak
degerlendirmesi ve ¢o6zum uretmek icin dijital araclarin
kullanimini gerektiren projeler atayin. Ornegin, égrenciler
cevrimici anketler duzenleyebilir ve verileri elektronik tablolar
kullanarak analiz edebilir.

Dijital Medya ile Yaratici ifadeyi Destekleme: Ogrencilere
dijital icerik olusturma ve paylasma firsatlari sunun.
llgilendikleri konularda video, podcast veya blog Uretebilirler,
bu sayede vyaraticiliklarini  beslerken ayni zamanda
multimedya araclarini etkili bir sekilde kullanmayi 6grenirler.

Gerekli Ogretmen Yeterlilikleri:

o Dijital Araclarda Yeterlilik: OJretmenler, cesitli egitim
teknolojileri ve dijital platformlarda yetkin olmali, bunlari
ogretimlerine etkili bir sekilde entegre edebilmelidir.

o Dijital Vatandaslik Anlayisi: Egitimciler, dijital ortamda etik
ve guvenligi vurgulayarak sorumlu cevrimici davranisi
modellemeli ve 6gretmelidir.

 Isbirlikgi Ogrenmeyi Kolaylastirabilme Yetenegdi:
Ogretmenler, dijital araclar araciligiyla takim c¢alismasini
tesvik ederek isbirlik¢i bir é6grenme ortami olusturma
konusunda becerikli olmalidir.

e Yeni Teknologjilere Uyum Saglama Yetenegi: Egitimciler,
ortaya c¢ikan teknolojilere ayak uydurmali ve yeni araclari
o6gretim uygulamalarina dahil etmek i¢in istekli olmalidir.

e Degerlendirme  Okuryazarligi: Ogretmenler,  dijital
degerlendirme araclarini kullanarak ogrenci 6grenimini
degerlendirme ve yapici geri bildirim saglama konusunda
yetkin olmalidir.

e GUclU lletisim Becerileri: Etkili iletisim, égrencileri dijital
projelerde yonlendirmek ve dijital icerik Uzerine
tartismalar yapmak icin dnemlidir.

43 Indiana Department of Education, Assessment Literacy, Indiana State Government, https://www.in.gov/doe/students/
assessment/assessment-literacy/#:~:text=Assessment%20literacy%20refers%20to%20the,(U.S.%20Department%200f%20

Education)




Dijital Yeterlilik
Degerlendirmesi

Egitimcilerin dijital yeterliliklerini degerlendirmek, teknolojiyi
ogretim ydntemlerine etkili bir sekilde entegre edebilmelerini
saglamak icin  onemlidir. Kullanilabilecek birka¢ strateji
bulunmaktadir ve dijital portféyler, en ilgi cekici ve etkili

seceneklerden biri olarak dne ¢cikmaktadir.

Dijital portféy, bir 6grencinin calismalarinin, basarilarinin ve
yansimalarinin ¢evrimici bir derlemesidir; bu, onlarin egitim
yolculuklarini ve dijital yeteneklerini vurgular.

Bu tur bir portfoy birkag amaca hizmet eder, bunlar sunlardir:

e Calismalari Sergileme: Ogrenciler, dijital araclari kullanma
ve anlama becerilerini gosteren projeler, ddevler ve
multimedya sunumlarini sergileyebilirler.

o OJrenmeyi Yansitma: Portfoyler, dgrencilerin 6grenme
deneyimlerini, gelistirdikleri becerileri ve gelisim alanlarini
dusunmeye tesvik eder, bu da buyume odakl bir
dusunme tarzini destekler.

o Dijital Becerileri Gosterme: OJrenciler, calismalarini
duzenleyerek icerik olusturma, isbirligi yapma ve elestirel
dusunme gibi dijital yeterliliklerdeki becerilerini sergilerler.

Uygulama:

1.Ara¢ Secimi: Farkli medya formatlarini, metin, gorsel ve
videolari kolayca dahil edebilen platformlari (Google Sites,
WordPress veya Seesaw gibi 6zel portfoy uygulamalari)
belirleyin. Dijital araclar hakkinda daha fazla bilgi icin bu
kursun 1. modulunu inceleyin.

2.Kilavuz ilkeler Belirleme: Portféyde nelerin yer almasi
gerektigini belirten net kriterler sunun; érnegin, belirli
projeler, yansitici yazilar ve dijital becerilerin sergilenmesi.

3.Yansima istekleri: Ogrencileri, grendikleri, karsilastiklari
zorluklar ve dijital araclari nasil uyguladiklari hakkinda
yansimalarda bulunmaya tesvik edin.

4. Akran Geri Bildirimi: Akran inceleme oturumlari ekleyin,
ogrencilerin birbirlerinin portféylerini degerlendirmelerine
olanak taniyin. Bu, isbirligi ve elestirel analiz becerilerini
tesvik eder.




Dijital Yeterliligi
Tesvik Etmek Igin
Araclar

Tasarim ve Yaraticilik:

e Canva: Sunumlar, afisler ve sosyal medya grafikleri gibi
gorsel acidan dikkat cekici projeler olusturmak icin
mukemmel, sezgisel sablonlar kullanan bir arac.

e Pixlr: Web tabanl bir fotograf duzenleme araci,
ogrencilerin gorselleri kolayca duzenlemesini saglar ve
dijital tasarimda yaraticiligi tesvik eder.

Programlama ve Kodlama:

e Scratch:  Ogrencilerin  oyunlar ve  animasyonlar
olusturmasini  saglayan blok tabanli programlama
aracihgiyla kodlama o6grenmelerine yardimci olan harika
bir platform.

e Code.org: Programlama kavramlarini eglenceli bir sekilde
tanitan etkilesimli kodlama etkinlikleri ve oyunlar sunar.

isbirligi ve iletisim:

e Google Classroom: Gorev  yonetimi, tartisma
kolaylastirma ve &grencilerle &gretmenler arasinda
projelerde isbirligi yapmayi saglayan guclu bir platform.

e Padlet: Ogrencilerin birlikte calisabilecegi, fikirlerini
paylasabilecegi ve ortak icerikler olusturabilecegi
interaktif dijital bir pano.

Ogrenme ve Egitim:

e Khan Academy: Bilgisayar programlama ve dijital
okuryazarlik gibi cesitli konularda, ozellikle daha gencg
ogrenciler icin tasarlanmis Ucretsiz egitim kaynaklari
sunar.

e Common Sense Education: Dijital vatandaslik ve medya
okuryazarligi  ogretimi icin  kaynaklar saglayarak,
ogrencilerin  dijital dunyada guvenli bir sekilde
gezinmelerine yardimci olur.

Online Ogrenme Platformlart:

o Tynker: Farkli beceri seviyelerine ve ilgi alanlarina hitap
eden oyunlar ve etkilesimli derslerle kodlama &égretmeyi
amaclayan bir ¢cevrimici platform.

e Codecademy: Biraz daha ileri seviyede olsa da,
programlamaya derinlemesine ilgi duyan ogrenciler igin
etkilesimli kodlama dersleri sunan bir platform.
Multimedya ve Video Olusumu:

» WeVideo: Ogrencilerin okul projeleri ve sunumlari icin
videolar olusturup duzenleyebilecegdi kullanici dostu bir
video dUzenleme platformu.

e Flipgrid: Ogrencilerin fikirlerini ifade etmelerini ve
projelerini  kisa videolarla paylasmalarini  saglayan,
etkilesimi ve akran etkilesimini tesvik eden bir video
tartisma platformu.




« Dijital Araclarin Hizli Buyumesi: Dijital teknolojilerin surekli
evrimi, c¢esitli  zorluklar ortaya koymaktadir. Egitim
platformlari ve yazilimlari sik sik 6zelliklerini guncelleyerek,
ogretmenler ile mevcut kaynaklar arasindaki bilgi acigini
artirmaktadir. Bu durum, o&gretmenlerin  derslerini
gelistirebilecek en son islevlerin farkinda olmamalari
nedeniyle araclarin etkili bir sekilde kullanilmamasina yol
acabilir. ilgili araclari secmek ve benimsemek, genellikle
zaman ve kaynak gerektirir, ki bunlar siklikla yetersizdir.
Degisime Direncg: Degisime karsi direng, dijital becerilerin

* entegrasyonu icin  onemli bir engeldir. Geleneksel
yontemlerle yillarca deneyim kazanan &gretmenler,
yaklasimlarini degistirmek zorunda kalmaktan tehdit
hissedebilirler. Bu diren¢ genellikle bilinmeyene duyulan
korkudan kaynaklanir: Bircok ogretmen, yeni teknolojileri
ogrenme becerileri veya bunlari 6gretimlerine nasil etkili bir
sekilde entegre edebilecekleri konusunda endiselidir.
Yeterli destek olmadiginda, ogretmenler bunalmis
hissedebilir ve bu da dijital teknolojilerin duzensiz bir
sekilde uygulanmasina yol acabilir.
Sinirlk Erisim  ve Araclar: Dijital teknolojilerin  sinifta
entegrasyonu, hem ogretmenlerin hem de ogrencilerin
ogretim ve ogrenme deneyimlerini gelistirmeyi
amaclamaktadir. Ancak, sinirli erisim ve araclar, bilgi
edinme surecinde dnemli bir engel teskil etmeye devam
etmektedir. Ayrica, bircok ogrenci kampus genelinde
yetersiz internet baglantisi nedeniyle okulda hayal kirikligi
ve stres yasamaktadir. Uzak bdlgelerdeki ogrenciler, zayif
sinyaller nedeniyle guvenilir internet erisiminde sikintilar
yasamaktadir. Bu durum, cevrimici derslere katilmalarini,
yuz yuze dersler kadar etkili hale getiremez. Egitim
kurumlarindaki kosullar da dijital okuryazarhk girisimlerini
uygulamaya koyma, ICT ogretmen egitimi ve yeterli dijital
kaynaklarin temin edilmesi gibi ek zorluklar yaratmaktadir.

Dijital Becerilerin Geleneksel Mufredata Entegre Edilmesi:

Dijital Yeterliligi
Tesvik Etme
Zorluklan

Dijital becerileri mevcut mufredata entegre etmek
karmasik bir istir. Okul programlari genellikle katidir ve
belirli icerige odaklanir, bu da yeni konulari tanitmayi,
onceden planlanan materyali riske atmadan zorlastirir.
Ayrica, dijital becerilerin resmi olarak taninmadigi ulusal
eqgitim standartlari ile uyumsuzluk, &gretmenlerin bu
unsurlart dahil etme tesviklerini azaltabilir. Bu durum,
zaman sinirlamalariyla daha da karmasik hale gelir:
Ogretmenler zaten agir bir is yukuyle karsi karsiya olup,
dijital becerileri 6gretmek icin zaman ayirma firsatina sahip
olmayabilirler.
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» Ogrencilerin Dijital Okuryazarhgindaki Eksiklikler:
Ogrenciler, cevrimici ortamlarda guc¢ dinamiklerini
anlamalari ve bu elestirel dusunmeyi egitim faaliyetlerine
dahil etmeleri konusunda yardima ihtiya¢ duyarlar. Tum
ogrenciler dijital araclari verimli kullanmada yetkin degildir,
bu da cevrimici materyalleri gezmeyi zor ve karmasik hale
getirebilir. Ayrica, bircok 6grenci cevrimici karsilastiklari bazi
kaynaklarin okunmasi ve anlasilmasi konusunda zorluklar
yasadigini bildirmektedir.
Cevrimici Guvenlik ve Veri Gizliligi: Bircok egitimci, guvenlik
ve gizlilik sorunlariyla nasil basa cikacaklari konusunda
yeterli egitim almamaktadir, bu da égrencileri riske sokabilir.
Ayrica, okullarin veri koruma konusunda net politikalari
olmayabilir, bu da égrenci ve égretmenlerin sorumluluklari
hakkinda karisikliga yol acabilir.
Teknolojinin Yanlis Kullanimi: Teknolojinin yanlis kullanimi
onemli bir baska zorluk teskil etmektedir. Ogrenciler, dersler
* sirasinda cihazlarini sosyal medya veya oyun gibi akademik
olmayan faaliyetler icin  kullanarak kolayca dikkat
dagilabilirler. Bu durum yalnizca 6grenmeyi engellemekle
kalmaz, ayni zamanda ogrenciler ve 6gretmenler arasinda
gat|§malara yol acabilir. Ayrica, cevrimici etkilesimlerin
anonim dogasi, siber zorbalik vakalarini artirabilir ve okulda
toksik bir ortam yaratabilir.
Ogretmenlerin Dijital ~ Okuryazarhdindaki  Eksiklikler:
Egitimsel  hedeflere ulasmada &nemli bir faktor,
. Ogretmenlerin ICT'yi sinifta  kullanarak  ogrencilerin
becerilerini gelistirmelerine yardimci olmalarini saglamaktir.
Ogdgretmenlerin ve egitmenlerin yeterli dijital cihazlara ve
uygulamalara (tabletler, dizUstu bilgisayarlar, masaustu
bilgisayarlar ve akilli telefonlar gibi) erisimleri olmahdir.
Ayrica, bilgi ve iletisim teknolojilerini etkin ve verimli bir
sekilde kullanabilmeleri icin guclu dijital okuryazarhk
becerilerine sahip olmalari beklenmektedir, bu da sinif
uygulamalarini iyilestirmelerine yardimci olur. Ogrenciler
arasinda farkli seviyelerdeki anlayis, 6gretmenler icin dijital
okuryazarligi uygulamada zorluklar yaratmaktadir. Sadece
ogrenciler dijital okuryazarlik konusunda zorluk yasayabilir;
ogretmenler de dijital araclar etkili bir sekilde kullanma
konusunda genis bir deneyime sahip olmayabilirler.
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Quiz

Dijital yeterlilik olarak metinde aciklanan temel odak nedir?
e A) Sosyal medyayi etkili bir sekilde kullanma yetenegi.
o B) Dijital platformlarda bilgi ile etkilesimde bulunma,
degerlendirme ve Uretme yetenegi. (Dogru cevap)
e C) Teknolojiye iliskin teknik terimleri ezberleme.

Asagidaki ifadelerden hangisi bilgi okuryazarligi ile ilgilidir?
e A) Bilgiyi tanima, bulma ve etkili bir sekilde kullanma
yetenegidir. (Dogru cevap)
e B) Sadece duzenleme yazilimlarinin kullanimini ifade
eder.
o C) Dijital yeterlilik icin gerekli degildir.

Bilgi okuryazarhgina dahil olmayan bir yon hangisidir?
e A) Etik bilgi kullanimini anlama.
e B) Programlama dillerinde kod yazma yetenegdi. (Dogru
cevap)
e C) Gerekli bilgiyi acik¢ca tanimlama yetenegi.

Dijital portféyler nedir?
o A) Ogrencilerin calismalarini sergileyen kadit belgeleri.
e B) Sadece video sunumlari.
e C) Ogrencilerin calismalarini ve yansimalarini iceren
cevrimici derlemeler. (Dogru cevap)

Gencg ogrencilere kodlama égretmek icin hangi platformdan
bahsedilmektedir?

e A) WordPress.

e B) Scratch. (Dogru cevap)

e C) Google Classroom.

Dijital yeterlilik tesvik etmek, Birlesmis Milletler'in Surdurudlebilir
Kalkinma Hedefleri'ne (SDGs) ulasiimasina nasil katkida
bulunur?
o A) Sadece dgrencileri teknoloji ile ilgili islere hazirlamakla
ilgilidir.
o B) Kdresel sorunlar lehine yerel katiimi engeller.
o C) Ogrencileri, dijital araclar kullanarak bilgi edinme ve
savunuculuk yaparak kuresel zorluklarla basa ¢cikmak icin
hazirlar. (Dogru cevap)




Yasam boyu 6grenme kavrami, dijital yeterlilik ile nasil iliskilidir?

o A) Yasam boyu 6grenme, dijital becerilerin surekli
gelisimini tesvik eder, bdylece hizla degisen bir dunyada
gecerliligini saglar. (Dogru cevap)

o B) Yasam boyu 6grenme sadece dgretmenler icin
gecerlidir, 6grenciler icin degil.

o C) Yasam boyu 6égrenme yalnizca resmi egitime
odaklanir.

Dijital baglamda 6gretmenler icin degerlendirme
okuryazarliginin dnemi nedir?
o A) Bu, 6gretmenlerin yalnizca 6grencilerin teknik
becerilerini degerlendirmelerini saglar.
o B) Bu, 6gretmenlerin dijital degerlendirme araclari
kullanarak yapici geri bildirim saglamalarini ve égrenci
gelisimini tesvik etmelerini saglar. (Dogru cevap)

Google Classroom gibi araclarin egitimde kullaniminin en
onemli faydasi nedir?
o A) Bu, sadece ddevleri notlandirma platformu olarak
kullanilir.
o B) Bu, égrenciler ve 6gretmenler arasinda isbirligi ve
iletisimi kolaylastirir. (Dogru cevap)
o C) Bu, 6grencilerin calismalarini kamuya acik bir sekilde
paylasma yeteneklerini kisitlar.

Asagidakilerden hangisi dijital vatandaslik egitiminin égrenciler
uzerindeki etkisini en iyi sekilde aciklar?
e A) Bu, tum dijital etkilesimlerde etik, gizlilik ve sorumluluk
hakkinda daha genis bir anlayis gelistirir. (Dogru cevap)
e B) Bu, 6grencilerin yalnizca sosyal medyayi sorumlu bir
sekilde kullanmalarina hazirlik yapar.
e C) Bu, dijital icerik Uretiminin yasal yonlerine odaklanir.

Kaynaklar

Google Sites Tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=5Bh-
CVWEWELE

WordPress Tutorial: https://www.hostinger.com/tutorials/word-
press

Seesaw Tutorial: https://help.seesaw.me/hc/en-us/arti-
cles/115003755186-How-to-use-Seesaw-in-the-classroom









