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Giris

Egitim her gecen gun degisiyor ve gelisiyor, dijital beceriler hem egitimciler hem de
dgrenciler icin yeri doldurulamaz ve gerekli hale geliyor. Erasmus+ Projesi OJrenciler
icin Surdurulebilir Kalkinma Hedefleri, bu artan ihtiyacin farkina vardi ve Power Point
Sunumlari, sinavlar ve videolar esliginde ogretmenler icin 6zel olarak tasarlanmis
yapilandirilmis bir dijital beceri kursu Uzerinde calisti. Bu kurs, egitimcilere teknolojiyi
profesyonel uygulamalarina daha fazla dahil etme, iletisimi, isbirligini ve pedagojik
yeniligi gelistirme gucu verir. Bu girisim, dijital araclar ile surdurulebilir 6gretim
uygulamalari arasindaki boslugu doldurarak kuresel egitim hedeflerine uyum
saglamakta, kapsayicilhigi, aktif katilimi ve yasam boyu 6grenmeyi tesvik etmektedir.

Kurs, her biri dijital egitimin farkli bir ydonune odaklanan alti modul icermektedir. Bu
moduller, 8gretmenleri dijital teknolojileri siniflarinda etkili bir sekilde kullanmaya yonelik
pratik beceriler, teorik bilgi ve uygulanabilir stratejilerle guclendirmeyi amaclamaktadir.
Isbirligini tesvik etmekten 6grencilerin dijital yeterliligini glclendirmeye kadar moduller,
egitimcilerin teknoloji odakli bir dunyada basarili olmalari icin bir yol haritasi saglar.
Modul 1: isbirligi ve iletisim icin Dijital Araclarin Kullanimi

Bu modul, dijital teknolojilerin isbirligini nasil kolaylastirabilecegine ve
Ogretmenler, 6grenciler ve daha genis egitim topluluklari arasindaki iletisim. Ed-
Ogretmenler, profesyonel ad olusturma, akran isbirlidi,

ve gercek zamanli iletisim, paylasilan bilgi ve karsilikli destek kulturunu tesvik eder.

liman .

Modiil 2: Dijital Kaynak Sec¢imi, Degistirme, Olusturma ve Paylasma

Bu modulde 6gretmenler dijital kaynaklarin secilmesi, uyarlanmasi ve olusturulmasiyla
ilgili etik ve pratik hususlara daha fazla dalacaklardir. Kaynak yonetiminde yapilmasi ve
yapilmamasi gerekenleri vurgulayarak egitimcilerin pedagojik hedeflerine uygun olarak
icerigi sorumlu bir sekilde duzenleyebilmelerini ve paylasabilmelerini saglar.

Modul 3: Ogretme ve Ogrenmede Dijital Teknolojileri Ydonetme

Bu modul, dijital araclarin 6gretim uygulamalarina etkin bir sekilde entegre edilmesine
odaklanmaktadir. Egitimciler, ogrenci katilimini artirmak, farkli 6grenme stillerini
desteklemek ve isbirligine dayali ve kendi kendini ydnlendiren 6grenme ortamlarini
tesvik etmek icin dijital teknolojileri yonetme ilkelerini kesfedeceklerdir.

Modlil 4: Ogretmenler icin Dijital Araclar ve Degerlendirme Teknikleri

Degerlendirme, egitimin kritik bir bilesenidir ve bu modul, 6gretmenlere &grenci
performansini degerlendirmeye yoénelik cesitli dijital ara¢c ve teknikleri tanitir. Geri
bildirim ve ilerleme analizini vurgulayarak egitimcilerin hem etkili hem de modern
pedagojik ihtiyaclarla uyumlu degerlendirme stratejilerini secmelerine yardimci olur.

Modyul 5: Dijital Teknoloji Kapsayiciliginin Gelistirilmesi

Kapsayicilik, egitimin temel taslarindan biridir ve bu modul, erisilebilirligi ve
kisisellestirmeyi gelistirmek icin dijital araclari kullanmanin yollarini arastirmaktadir.
Ogretmenler, gecmisleri veya yetenekleri ne olursa olsun tum 6égrencilerin aktif olarak
katilabilecedi ve dijital o6grenmeden vyararlanabilecegi kapsayici sinif ortamlari
olusturmayi 6greneceklerdir



Moduil 6: Ogrencilerin Dijital Yetkinliklerinin Gelistirilmesi

Son modul, 6grencileri dijital teknolojileri yaratici ve sorumlu bir sekilde kullanmalari icin
guclendirmeye odaklanmaktadir. Egitimciler, 6grencilerin iletisim, icerik olusturma ve sorun
cdzme gibi kritik dijital yetkinlikler gelistirmelerini saglayan uygulamalari kesfedeceklerdir. Bu
beceriler, 6grencileri dijital dUnyada guvenle ve yeniliklerle gezinmeye hazirlar.

Her modul dijital entegrasyonun farkli bir alanina odaklanarak egitimcilere asagidaki becerileri
kazandirir

ve modern, kapsayicl ve teknoloji odakli bir 6grenme ortami yaratmak icin ihtiya¢c duyduklari
taktikler

vironment. Bu kurs ogretmenlerin dijital okuryazarliklarini gelistirmelerine yardimci olurken
ayni zamanda onlara ilham verecek 6grencilerini ilgili ve sorumlu dijital vatandaslar haline
getirmek.

Bu moduller Uzerinde c¢alisarak egitimciler, dijital araclarin 6gretim yaklasimlarinda nasil
devrim yaratablleceg| konusunda kapsamli bir anlayis kazanacaklardir. Erasmus+ Projesi
Ogrenciler icin Surdurulebilir Kalkinma Hedefleri, 6gretmenlere surdurulebilir, kapsayici ve
gelecege hazir siniflar olusturmak icin |ht|yag duyduklari becerileri kazandirmayi ve
egitimin teknolojik gelismelerle birlikte gelismesini saglamayi amacglamaktadir.



Modul 5: Dijital Teknoloji Dahiliyetini Gelistirme

Ogrenme Dijital Bolinmenin Egitim Uzerindeki Etkisini Anlamak:

Hedefleri Ogretmenler, dijital bolinmenin 6Jrencilerin 6grenme firsatlari ve
akademik basarilari Uzerindeki etkisini kesfedecek, esitsiz erisime
katkida bulunan sosyo-ekonomik, cografi ve teknolojik faktorler
hakkinda bilgi sahibi olacaklardir.

e Dijital Araclart Dahil Etmek ve Katilimi Desteklemek:
Ogretmenler, tum o&grencilerin gecmislerine bakilmaksizin
ogrenmeye aktif bir sekilde katilmalarini saglayan cesitli dijital
araclari ve kaynaklari secmeyi ve uygulamayi égreneceklerdir.

e Dijital Erisim Engellerini Asmak Igin Stratejiler Gelistirmek:

- Ogretmenler, 6grencilerinin dijital erisimle ilgili karsilastiklari
belirli engelleri tanimlayacak ve bu engelleri asma ||n
uygulanabilir stratejiler gelistirecek, bdylece daha esitlikci
ogrenme ortami yaratacaklardir.

dgrenme * Dijital Okuryazarlik ve Pedagojik Entegrasyon: Ogretmenler,

Y lilikleri dijital okuryazarligi mufredatlarina entegre etme becerilerini
eterlilikleri artiracak ve ogrencilere, akademik calismalarinda teknolojiyi
etkili bir sekilde kullanabilmeleri icin gerekli becerileri
kazandiracaklardir.

e Ogretimde  Farklilastirma ve  Katilimcilk: Ogretmenler
ogrencilerinin  cesitli ihtiyaclarini  karsilamak icin  ogretimi
farklilastirma konusunda yetkinlik kazanacak ve engelli ya da
marjinallegmis gruplardan gelen &grenciler de dahil olmak
uzere  tum ogrencilerin dijital icerikle  etkilesimde
bulunabilmesini saglayacaklardir.

Isbirligi ve Savunuculuk: Ogretmenler, dijital dahil etmeyi
destekleyen politikalar ve kaynaklar icin meslektaslari,
yoneticiler ve toplumla isbirligi yapma ve savunuculuk yapma
becerilerini gelistirecek, esitlik¢i egitim icin paylasilan
sorumluluk kulturunu tesvik edecekler.




Dijitallesmeye gecis, bircok yeni ve heyecan verici firsat
sunmustur. Ancak, herkes bu firsatlara esit erisime sahip degildir.
Bazi insanlar dijital dunyaya kismen erisebilirken, bazilari icin hala
erisilemez durumdadir. Digerleri ise tam olarak katilabilmek i¢in
gerekli egitimi almamistir, ozellikle okul o6gretmenleri. Bilgi
bosluklari sadece sanayilesmis ve gelismekte olan Uulkeler
arasinda degil, ayni zamanda toplumlar icinde de, bilgilere kolay
erisimi olan bireylerle, nasil ve nerede bulacaklarini bilmeyenler
arasinda da mevcuttur. Bu boslugun, hem fiziksel hem de dijital
bircok erisim noktasinin sunulmasiyla kolayca kapatilabilecegi
yaygin bir varsayimdir. Ancak, en cok bilgiye ihtiya¢c duyanlar,
genellikle bu bilgiyi almak icin gerekli teknolojiye veya ICT (Bilgi
ve lletisim Teknolojileri) tarafindan sunulan bilgi hizmetlerini
etkili bir sekilde kullanma becerisine sahip degildir. Bu boslugun
egitimde kapatilmasi, hukUmetler, kurumlar ve ogretmenlerin
teknolojik ve dijital egitime esit erisim saglamak icin ciddi caba
sarf etmelerini gerektirir. Boyle bir caba olmadan, dijital ucurum
buyumeye devam edecek ve bircok insan geride kalacaktir.

Giris

Dijital dahil etme, tum gec¢mislere sahip insanlarin dijital
teknolojilere adil ve esit erisim, kullanim ve katilim saglamasini
ifade eder; yas, cinsiyet, etnik koken, milliyet, hareketlilik, fiziksel
ve Dbilissel yetenekler veya sosyo-ekonomik durum gibi
faktérlerden bagimsiz olarak. Dijital dahil etme, ozellikle
marjinallesmis veya tarihsel olarak dislanmis olan bireyleri,
dijital alanda tam olarak yer alabilmeleri icin gerekli beceriler ve
firsatlarla guc¢lendirerek dnemli bir rol oynar.

Dijital dahil etmeyi tesvik etmek, tum katilimcilarin  farkl
ihtiyaclarini karsilamak icin uyarlanmis, hem kapsayicl hem de
destekleyici 6grenme ortamlarinin gelistirilmesini gerektirir. Bunu
basarmak icin, 6grencilerin karsilasabilecegi engelleri tanimlamak
ve kaldirmak, onlara uygun araclar, rehberlik ve kolay erisilebilen
kaynaklar saglamak énemlidir. Ayrica, egitimciler, politika yapicilar
ve teknoloji saglayicilari arasindaki isbirligi, herkesin dijital ¢cagda
basarili olma yetenegine sahip olmasini saglamak ic¢in c¢ok
onemlidir. Bireyleri bu becerilerle guclendirmek, yalnizca onlara
fayda saglamakla kalmaz, ayni zamanda dijital ucurumu kapatarak
toplumun tamamini guclendirir.

12 Goulding, A. (2001). Information poverty or overload? Journal of Librarianship and Information Science, 33, 109-111. https://doi.
0rg/10.1177/096100060103300301

13 CDE, The Center for Digital Equity, https://thecenterfordigitalequity.org/what-is-digital-inclusion/

14 Interaction Design Foundation - IXDF. (2024, February 6). What is Digital Inclusion?. Interaction Design Foundation - IxDF. https://www.
interaction-design.org/literature/topics/digital-inclusion




EJitim kurumlarinda dijital teknoloji dahil etme, 6grencilerin

Okullarda Dijital |akademik basarilarini ve degisen bir dlinyada gelecekteki

Teknoloji Dahil firsatlarini 6nemli olcude etkileyen cesitli nedenlerle kritik

Etme dneme sahiptir.

. Esit Erisimli Egitim: Bircok &grenci evde ayni seviyede
teknolojiye erisim imkanina sahip degildir. Okullarda dijital
dahil etmeyi tesvik ederek, tum &grencilerin sosyo-ekonomik
durumlarindan bagimsiz olarak ayni 6grenme araclarini ve
kaynaklarini kullanabilmesini saglayarak daha esit bir ortam
yaratabiliriz.

- Dijital Okuryazarlik Olusturmak: Dijital araclari egitim
yolculugunun erken asamalarinda tanitmak, &égrencilerin
kodlama, veri yorumlama ve interneti gezme gibi temel
becerileri gelistirmelerine olanak tanir. Dijital okuryazarlik, e-
posta kullanimi gibi temel becerileri icerir—gdrgu kurallarini
anlamak ve dolandiriciliklari tanimak—ve dijital platformlarla
etkilesimde bulunmayl da kapsar. Dijital dahil etmeyi én
planda tutan okullar, 6grencilere teknolojiyi guvenli ve etkili
bir sekilde kullanma becerilerini gelistirerek onlari gelecekteki
is piyasalarina hazirlar. Kelime islemeyi, hesap tablosu
yoénetimini ve cevrimici arastirmayl ogretmek, ogrencilerin
etkili bir sekilde isbirligi yapmalarini ve iletisim kurmalarini
saglar. Bu uygulamalari entegre ederek, egitimciler
ogrencilerin akademik ve kariyer zorluklarina hazir olmalarini
saglar.

. Ogrenme Sonuclarini lyilestirme: Dijital kaynaklar, egditim
surecini daha etkilesimli ve ilgi c¢ekici hale getirir,
platformlar, uygulamalar ve multimedya materyalleri
araciligiyla kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri saglar. Bu
yaklasim, 6grencilerin kendi hizlarinda ilerleyebilmelerini ve
gerekli oldugunda kavramlari tekrar gbdzden
gecirebilmelerini  saglayarak anlama ve hatirlamayi
artirabilir. Teknoloji ayrica, ogrencilerin geleneksel sinif
ortaminin otesinde 6grenmelerini saglayan genis ¢cevrimigi
kUtUuphanelere, egitim uygulamalarina ve  kuresel
uzmanlara erisim imkani sunar.

. Kapsayicihgi ve Erisilebilirligi Tesvik Etme: Dijital dahil etme,
ekran okuyucular, konusmadan metne uygulamalari ve
uyumlu yazilimlar gibi yardimci teknologjiler sunarak engelli
ogrencilere yardimci olur. Bu, 06zel gereksinimleri olan
ogrenciler dahil tum ogrencilerin egitim sUrecine tam
katilimini saglar. Ayrica, teknoloji, gorsel, isitsel veya kinestetik
gibi farkli 6grenme stillerine hitap eden cesitli dgretim
stratejilerini mumkun kilar, bu da egitimi herkes icin daha
kapsayicl ve etkili hale getirir.

15 European Centre for the Development of Vocational Training - CEDEFOP, Digital inclusion and well-being, https://www.cedefop.euro-

pa.eu/en/tools/vet-toolkit-tackling-early-leaving/intervention-approaches/digital-inclusion-and-well-being




KUresel Vatandashigr Tesvik Etme: Dijital teknoloji,
ogrencilere kuresel perspektiflerle etkilesim kurma, dunya
capinda akranlariyla isbirligi yapma ve cesitli kulturlerden
bilgi edinme imkani tanir. Bu deneyim, 6grencilerin dunyayi
daha kapsamli bir sekilde anlamalarina yardimci olur ve
onlari bilingli kdresel vatandaslara dénusturar. Dijital dahil
etmeyi oOn planda tutan okullar, &gdrencilere dijital
savunuculuk, e-oy verme ve toplumda dijital katilimin diger
bicimleri gibi cevrimici vatandaslik faaliyetlerine katilmak
icin gerekli beceri ve bilgileri kazandirir.

Basari Farklarini Kapatmak: Dezavantajli gecmise sahip
ogrenciler icin dijital katilm, akademik performansi
artirmada hayati bir rol oynayabilir. Teknolojiye ve ek
ogrenme kaynaklarina erisim saglayarak, okullar ekstra
destek ve dijital 6zel ders yoluyla basari farklarini kapatmaya
yardimci  olabilir.  COVID-19 salgini, okullar uzaktan
ogrenmeye gecerken dijital katilmin  kritik  ihtiyacini
vurguladi. Dijital aracglara erisimi olan 6grenciler egitimlerine
devam edebildiler, erisimi olmayanlar ise énemli zorluklarla
karsilastilar. Dijital teknolojinin entegrasyonunun saglanmasi,
egitim kurumlarini olasi gelecekteki kesintilere hazirlar.




Bu tUr faaliyetleri uzaktan yapabilme kapasitesi, teknoloji ve
dijital yenilikte onemli bir ilerlemeyi temsil etmektedir. Ote
Dijital yandan, bu ilerlemeye ayak uydurmak icin yeterli araclar ve
Xgrrulmun becerilere sahip olmayanlarin karsilasti§i sorunu da gozler
nlaglimasi onune sermektedir. Bu durum, Dijital Ucurum olarak bilinir ve
teknolojik ilerlemelerden ve yeniliklerden yararlanamama
durumunu ifade eder. Bu ucurum, dijital teknolojilere erisimi
olan bireyler, topluluklar ve ulkeler ile olmayanlar arasindaki
farki kapsamaktadir. Bu ucurum, bir Kisinin egitim, istihdam,
saglik hizmetleri ve sosyal katilim gibi temel faaliyetlere katilma
yetenegini etkiler. Dijital hizmetlere erisimdeki bu esitsizlik,
yerel, ulusal ve uluslararasi duzeylerde nasil tezahur ettigini
gosterir  ve dijital kaynaklara erisim ve baglantinin
saglanmasinin toplumu gercekten demokratik kilmak icin
onemini vurgular. 2023 yilinda Eurostat tarafindan bildirilen
verilere gore, AB vatandaslarinin %56's1, 16-74 yas arasl, en az
temel dijital becerilere sahipti, ancak bu oran, yas ve egitim
seviyesi gibi sosyo-demografik faktorlere bagli olarak onemli
farklar gostermektedir. 65-74 yas arasi bireylerin yalnizca %28'i
en az temel dijital becerilere sahipken, 16-24 yas arasindaki
“dijital yerliler” ve 25-34 yas arasindaki bireylerin %70'i bu
becerilere sahipti.
Digital skill levels by age group, EU, 2023
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16 DIBARI, C.0.S.1. M. 0. (2023). Dal digital divide all'inclusione digitale. Studi Sulla Formazione, 26(2). https://flore.unifi.it/re-
trieve/854d5972-1317-40b7-a6h8-3ff3bde7485b/Articoli 07 DiBari_SsF 2-2023.pdf
17 B. M. Compaine (ed.), The digital divide, Cambridge, London, 2001.U. Eco, Apocalittici e integrati, Milano, Bompiani, 1964.H. Jenkins,
Cultura convergente, Milano, Apogeo, 2007.
18 Eurostat, Skills for the digital age, European Commission, 2024, https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Skills_
for_the_digital_age&oldid=627686#Measuring_digital_skills_in_the_EU
19 Eurostat, Digital skill levels by age group, EU, 2023, https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=Skills_for_the_
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Dijital ucurum, teknolojilere, kaynaklara ve dijital alanda yer
alabilmek icin gerekli becerilere erisimi kisitlayan ¢esitli birbirine
bagli unsurlar tarafindan sekillendirilmektedir. Dijital ucurumun
anahtar faktorleri sunlardir:

Altyapi ve Erisilebilirlik: Bircok Ulkede, kentsel alanlar daha
gelismis dijital altyapiya sahipken, kirsal veya uzak bolgeler
genellikle daha yavas internet hizlari, guvenilmez baglantilar
veya hatta tamamen erisimsizlik gibi onemli zorluklarla
karsilasmaktadir. Bu farklar, dijital ucurumu daha da
derinlestirir cunku bu bdlgelerdeki insanlar ¢cevrimici egitim,
uzaktan isler veya onemli dijital hizmetlere erismekte zorluk
yasayabilir. Kirsal bolgelerdeki &égreniciler ve egitimciler,
cevrimici egitime katilmakta veya dijital 6gretim kaynaklarina
ulasmakta zorluklarla karsilasmakta ve bu durum akademik
basari  sanslarini  kisitlamaktadir. Bu alanlarda altyapi
gelistirme ve surdurudlebilirliginin maliyeti genellikle yatirim
yapmay! engeller, bu da bu topluluklari teknolojik acidan
dezavantajli duruma getirir ve egitimdeki esitsizlikleri daha da
yogunlastirir.

20

Internet Society Foundation, (2023), What is digital equity?, https://www.isocfoundation.org/2023/06/what-is-digital-equity/?gad_

source=1&gclid=Cj0KCQjwu-63BhCIARISAMMTLXSfmX_-yelUj329V3VCK-0GC82pDqLkB1lw15A92021cY58dtGxAqYaAsGIEALw wcB




Ekonomik Erisilebilirlik: Internete erisim, akilli telefonlar,
dizUstu bilgisayarlar, tabletler veya masaustu bilgisayarlar gibi
cihazlar gerektirir. DUsUk gelirli aileler icin bu cihazlarin
maliyeti genellikle engelleyici olabilir, bu da uzaktan egitim
veya Odev tamamlama icin bu cihazlara ihtiya¢c duyan
ogrenciler icin buyuk bir engel olusturur. Fon eksikligi olan
okullardaki egitimciler de gerekli araclar veya yazilimlar
acisindan sikinti yasayabilir, bu da dijital égretim saglama
yeteneklerini engeller. Bu ekonomik esitsizlik, egitimdeki
esitsizlikleri  derinlestirebilir, maddi olarak dezavantajli
ogrencileri ve 6gretmenleri zorlukla karsi karsiya birakabilir.

Dijital Okuryazarlk: Dijital okuryazarlik, hem &égrenciler hem de
ogretmenler icin egitim ortamlarinda teknolojiyi etkili bir
sekilde kullanabilmek adina cok onemlidir. Ancak, dzellikle daha
yasli bireyler ve azinlik gruplarindan gelen kisiler, dijital araclari
kullanma becerisi veya guveni konusunda zorluk yasayabilirler.
Bu dijital yeterlilik eksikligi, egitimcilerin teknolojiyi 6gretim
yontemlerine basariyla entegre etmelerini engelleyebilir ve
ogrencilerin  ¢cevrimici  o0grenme  platformlarini  kullanma
becerilerini sinirlayabilir.

Kulturel ve Dilsel Engeller: Dil ve kulturel farkliliklar, bireylerin
dijital iceriklere erisimini veya bunlari anlamalarini
engelleyebilir, 06zellikle kaynaklar kendi ana dillerinde
saglanmadiginda veya kulturel olarak ilgili olmadidinda.
Kendi ana dili gevrimic¢i ortamda yaygin olarak kullanilan dil
olmayan kisiler icin dijital platformlarda gezinmek zor olabilir.
Cok dilli olmayan veya farkli kulturel bakis acgilarini géz
onunde bulundurmayan dijital icerik ve hizmetler, ana dili
olmayan konusurlar ve azinhk topluluklari icin dijital
boliunmeyi derinlestirebilir.

Sosyoekonomik Faktorler: Teknolojiye erisim genellikle gelirle
baglantihidir. Daha varlikli ailelerden gelen &grenciler,
cevrimici 6grenme kaynaklarina ve yuksek hizli internete
genellikle daha iyi erisim saglarlar, bu da onlari dusuk gelirli
ailelerden gelen akranlarina kiyasla énemli &lcude avantajli
kilar. Daha zengin bdlgelerdeki egitimciler, 6gretimlerinde
teknoloji kullanmak icin daha fazla kaynagda sahipken,
ekonomik acidan dezavantajli okullardaki o6gretmenler eski
cihazlar veya yetersiz dijital materyallerle karsilasabilirler.

Erisilebilirlik Sorunlari: Erisilebilirlik, dijital bolunmede kritik bir
rol oynar, ozellikle engelli bireyler veya azinlik gruplarindan
gelen Kisiler icin. Fiziksel, bilissel veya duyusal engelleri olan
bireyler, dijital teknolojileri kullanmaya calisirken zorluklarla
karsilasabilirler. Ekran okuyuculari desteklemeyen egitim
platformlari veya sesli komut oOzelliklerine sahip olmayan
cihazlar, yardimci teknolojilere bagimli olan ogrencileri
dislayabilir. Benzer sekilde, engelli egitimciler, teknolojiyi tam
olarak kullanmalarini engelleyen zorluklarla karsilasabilirler,
bu da kapsayici 6gretimi sunma etkinliklerini kisitlar.




Ogrencilerin dijital araclarla ilgili deneyimlerini
paylasmalarina ve karsilastiklari zorluklari veya engelleri

Dijital Katilim vurgulamalarina olanak taniyan duzenli anonim anketler

Cabalarini

< . yapin.
Degerlendirmek Bu, dijital katilimi degerlendirmek icin birkac nedenle etkili bir
yontemdir:
e Anonimlik, ogrencilerin durust geri bildirimde

bulunmalarini tesvik eder, bu da onlarin anonim olmayan
bir ortamda bahsetmeye cekinebilecegi gercek sorunlari
tespit etmek icin cok énemlidir;

e Duzenli anketler, dijital katilimin evrilen dogasi hakkinda
surekli bir icgdru saglar;

o Anketler, tum ogrencilerin, gecmislerine bakilmaksizin,
deneyimlerini ve Kkarsilastiklari zorluklari dile getirmelerini
saglar, bu da kurumlarin farkh égrenci gruplarinin dijital
engellerden nasil orantisiz bir sekilde etkilendigini daha iyi
anlamalarina yardimci olur.

- Egitimde akran gdzlemi, meslektaslarin birbirlerinin
derslerini gdzlemleyerek, gozlemler hakkinda tartisarak,
ogretim stratejilerini degis tokus ederek, o6gretim etkinligi
hakkinda &grenci geri bildirimleri toplayarak, deneyimler,
duygular ve eylemler Uzerinde dusUnerek ve yeni
yontemler deneyerek karsilikli destek sagladigi isbirlikci ve
gelisimsel bir yaklasimdir.

Bu uygulama iki ana islevi yerine getirir: gelisimi tesvik etmek
veya performansi ydonetmek. Burada odak noktasl, mesleki
gelisim icin bir ara¢ olarak akran gdzlemi Uzerinedir. Bu,
akademik gelisim programlarinda resmi olarak
yapilandirilabilir veya bazen o6égretim baglamlarinda dogal
olarak ortaya c¢ikan gayri resmi bir sekilde gerceklesebilir.
Arastirmalar, akran gozleminin o6gretim uygulamalarini
iyilestirme, hem &gretim hem de égrenme konusunda guveni
artirma ve egitimsel bakis acilarini déonusturme gibi bircok
avantajini vurgulamaktadir.

Akran gozlemi araciligiyla égretim uygulamalari artik bireysel
siniflarla sinirli kalmaz, paylasilan deneyimler haline gelir,
dusunceli bir yansima tesvik eder, ogretim yéntemleri
hakkinda diyalogu canlandirir ve etkili ogretim
uygulamalarinin yayilmasina destek olur.
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-Mevcut Dijital Becerilerin Degerlendirilmesi, &gretmenlerin
sinifta dijital araclari etkili bir sekilde kullanmaya hazir olmalarini
saglamak icin onemlidir. Ogretmenlerin kendi dijital becerilerini
degerlendirmelerine ve c¢esitli  teknolojilerle  olan rahatlik
seviyelerini  olcmelerine olanak taniyan &z degerlendirme
araclarinin tanitilmasi esastir.

Bazi drnekler arasinda, &zellikle Avrupa'daki egitimcilerin dijital
becerilerini gelistirmelerine yardimci olmak icin genis bir referans
modeli sunan Dijital Yeterlilik Cercevesi ve d6gretmenleri akran is
birligini  tesvik etmeye, geleneksel ogretim yontemlerini
sorgulamaya ve ogrencileri kendi kendini yonlendiren égreniciler
olmaya tesvik etmeye hazirlayan ISTE Egitimciler icin Standartlari
(https//iste.org/standards/educators) bulunmaktadir.

Dijital Becerileri
Gelistirme
Stratejileri

Surekli mesleki gelisimi tesvik edin: OJretmenlere dijital
becerileri gelistirmeye ydnelik atdlyelere, cevrim ici kurslara ve
konferanslara  katilma  firsatlari  sunun. Ayni  zamanda,
yapilandirilmis bir degerlendirme ve sertifikasyon sistemi
aracithglyla hem o&grencilerin hem de ogretmenlerin dijital
yeterliliklerini gelistirmeye yatirim yapin.

Atdlye Calismalari: Mufredata ve 6gretim yontemlerine uygun
belirli dijital araclar, teknolojiler ve tekniklere yonelik 6zel olarak
hazirlanmis atélye calismalari duzenleyin.

Cevrimici BIT Egitimi: Cevrimici, harmanlanmis ve esnek
ogrenme  yollarini destekleyen, kendi hiziniza goére
ilerleyebileceginiz cevrimici kurslar ve egitim materyalleri
saglayin.

Mentorluk programlari olusturun: Teknolojiye daha az asina
olan égretmenlere rehberlik ve destek saglamak icin deneyimli
ogretmenleri onlarla eslestirin.

Dijital aracglari derslere entegre edin: Egitimcileri, cesitli
derslerde dijital kaynaklari ve araclari égretimlerine dahil
etmeye tesvik edin.

is birligine dayali bir 6gretim ortamini tesvik edin: Sinifta
teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmak i¢cin &égretmenler
arasinda strateji ve en iyi uygulamalari paylasmayi destekleyin.

Teknik destege erisimi  sadlayin: Ogretmenlere ihtiyac
duyduklarinda guvenilir teknik destek ve sorun giderme
kaynaklari sunun.



https://iste.org/standards/educators

Dijital Teknoloji
Dahil Etimi igin
lyi Uygulamalar

eTwinning__ (https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning)

AB tarafindan finanse edilen bir platforrndur ve Avrupa'nin okullar
arasl is birligi projelerinde aktif en blyUk 6gretmen toplulugudur.
Ogretmenleri ve okullarin personelini Avrupa genelinde birbirine
baglayan bir kopru gorevi gorur. Egitimcilere projelerde is birligi
yapma ve dijital araclari kullanarak en iyi uygulamalari paylasma
olanagi sunar.

Platform, ogretmenlerin dijital becerilerini gelistirmeleri icin
cevrimici kurslar, web seminerleri ve atdlye calismalari araciligiyla
mesleki gelisim firsatlar sunar.  Ayrica ogretmenler,
mufredatlarina BIT (Bilgi ve lletisim Teknolojileri) entegre ederek
Avrupa genelindeki okullarla dijital projelere katilmaya tesvik
edilir. eTwinning sayesinde, egitimciler planlama, paylasim ve is
birligine odaklanan yeni bir 6gretim yaklasimini benimsemeye
tesvik eden dinamik bir uygulama topluluguna katilabilirler.

Bu girisim, cok kulturlu bir ortami tesvik eder ve uluslararasi
egitim ve taninma i¢in bir¢cok firsat sunar.

Avrupa Dijital Okullari

Bu girisim, ilkokul ve ortaokullarin &gretim ve ogrenmede
teknolojiyi entegre etmeleri icin bir cerceve olusturur. Etkili dijital
uygulamalari érnekleyen okullari tanir ve sertifikalandirir. Projenin
amaci, okullarin  egitim teknolojileri konusundaki bilgilerini
artirmak ve bu teknolojilerin katilimci okullarda entegrasyonunu
tesvik eden bir kaltar olusturmaktir. Odretmenler, siniflarinda
dijital araclari uygulama konusunda rehberlik alir ve dijital
ogretim stratejilerini gelistirmek icin akran destegi ve uzman
tavsiyelerinden faydalanir. Program, surekli mesleki gelisimi ve
dijital kaynaklarin paylasiimasini 6n planda tutar.

European Schoolnhet Academy

Avrupa Schoolhet Akademisi, ogretmenlerin dijital becerilerini
gelistirmelerine ve egitimde yenilikci uygulamalarr entegre
etmelerine yardimci olmak amaciyla Ucretsiz cevrimici profesyonel
Eel@m kurslari sunar. Kurslar, kodlama ve dijital vatandaslk gibi
onulardan STEM egitimi ve sinifta ICT kullanimina kadar genis bir
konu yelpazesine dalmaktadir. Akademi, &gretmenlere dijital
araglarr 6gretimlerinde kullanabilmek icin pratik stratejiler sunar
ve onlari_oégrencilere etkilesimli, teknoloji tabanli aktivitelerle
katilim saglama konusunda guclendirir.

ALL DIGITAL — . '
ALL DIGITAL, dijital katihm ve gUc¢lendirmeyi savunan pan-Avrupa
bir agdir. Bireylerin dijital okuryazarliklarini gelistirmelerine
yardimcli olan girisimleri destekler ve dijital u¢gurumu kapatmaya
yonelik c¢alisan organizasyonlar i¢cin kaynaklar saglar. Uye
organizasyonlarimiz, gayri resmi egitim saglayicilarini temsil
ederek, dijital dénusimde basarili olmak icin  milyonlarca
Avrupallya egitim ve rehberlik sunar. Her yil, binlerce dijital
yetkinlik merkezi tarafindan sunulan Ucretsiz dijital beceri egitimi
Ile ALL DIGITAL Week kampanyasini duzenlerler.
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Quizzes

1. Asagidakilerden hangisi temel bir dijital beceri 6rnegidir?

A) E-posta kullaniminin etkili bir
sekilde yapilmasi

B) ileri duzey programlama

C) Karmaslik yazilimlarin gelistirilmesi

2. COVID-19 dijital katilimi nasil etkileyebilir?
A) Herkes icin dijital becerileri gelistirdi

B) Dijital erisim ihtiyacini vurguladi

C) Mevcut dijital araclarin sayisini azaltti

3. Engelli 6grenciler, yardimci teknolojilerden nasil
faydalanabilir?

A) Akranlariyla etkilesimlerini sinirlayarak

B) Egitim faaliyetlerine katilimlarini kolaylastirarak

C) Geleneksel 6gretim yontemlerini tamamen yerine koyarak

4. Dijital dahil olmayi izlemek icin hangi tur degerlendirme
faydahidir?

A) Y1l sonu degerlendirmeleri
B) Standartlastirilmis testler
C) Anonim anketler




Dijital vatandasligi tesvik ederken, 6grenciler icin hangi yon en
onemlidir?

A) Dijital pazarlama stratejilerini anlamak

B) Cevrimici vatandaslik faaliyetlerine katilmak

C) Web siteleri nasil kodlan

Metin, egitimciler arasinda etkili is birligi icin hangi faktérin
6nemli oldugunu 6éne suruyor?

A) En iyi uygulamalari ve kaynaklari paylasmak

B) Fon ve kaynaklar icin rekabet etmek

C) Tum ogretim yontemlerini kurumlar arasinda standart hale
getirmek

Egitim kurumlarinda dijital katilimi tesvik etmek icin hangi
faktorin 6nemli oldugu vurgulanmaktadir?

A) Yalnizca teknoloji icin artirilmis fon saglamak

B) Destekleyici 6grenme ortamlari gelistirmek

C) Dijital kaynaklara yalnizca ileri duzey 6grencilere erisim
saglamak

Dijital icerige erisimde ana dili olmayan kisiler icin engel olarak
hangi faktér tanimlanmistir?

A) Teknolojiye ilgi eksikligi
B) Kulturel ve dilsel farkliliklar
C) Kaynaklarin asiri bollugu

Ogretmenlerin dijital araclarla rahat olmalarini saglamak icin
hangi yontem onerilmektedir?
A) Siniflarda dijital araclarin kullanimini kisitlamak

B) Tum teknoloji atolyelerine katilimi zorunlu kilmak

C) Dijital becerilerin 6z degerlendirilmesi

Farkh yas gruplarindaki dijital beceri seviyelerindeki farkliliklara
hangi temel faktor katkida bulunmaktadir?

A) Egitim mufredatindaki farkliliklar
B) Teknolojiye genc yasta maruz kalma

C) Ailelerin ekonomik istikrari
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