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Giris

Egitim her gecen gun degisiyor ve gelisiyor, dijital beceriler hem egitimciler hem de
dgrenciler icin yeri doldurulamaz ve gerekli hale geliyor. Erasmus+ Projesi OJrenciler
icin Surdurulebilir Kalkinma Hedefleri, bu artan ihtiyacin farkina vardi ve Power Point
Sunumlari, sinavlar ve videolar esliginde ogretmenler icin 6zel olarak tasarlanmis
yapilandirilmis bir dijital beceri kursu Uzerinde calisti. Bu kurs, egitimcilere teknolojiyi
profesyonel uygulamalarina daha fazla dahil etme, iletisimi, isbirligini ve pedagojik
yeniligi gelistirme gucu verir. Bu girisim, dijital araclar ile surdurulebilir 6gretim
uygulamalari arasindaki boslugu doldurarak kuresel egitim hedeflerine uyum
saglamakta, kapsayicilhigi, aktif katilimi ve yasam boyu 6grenmeyi tesvik etmektedir.

Kurs, her biri dijital egitimin farkli bir ydonune odaklanan alti modul icermektedir. Bu
moduller, 8gretmenleri dijital teknolojileri siniflarinda etkili bir sekilde kullanmaya yonelik
pratik beceriler, teorik bilgi ve uygulanabilir stratejilerle guclendirmeyi amaclamaktadir.
Isbirligini tesvik etmekten 6grencilerin dijital yeterliligini glclendirmeye kadar moduller,
egitimcilerin teknoloji odakli bir dunyada basarili olmalari icin bir yol haritasi saglar.
Modul 1: isbirligi ve iletisim icin Dijital Araclarin Kullanimi

Bu modul, dijital teknolojilerin isbirligini nasil kolaylastirabilecegine ve
Ogretmenler, 6grenciler ve daha genis egitim topluluklari arasindaki iletisim. Ed-
Ogretmenler, profesyonel ad olusturma, akran isbirlidi,

ve gercek zamanli iletisim, paylasilan bilgi ve karsilikli destek kulturunu tesvik eder.

liman .

Modiil 2: Dijital Kaynak Sec¢imi, Degistirme, Olusturma ve Paylasma

Bu modulde 6gretmenler dijital kaynaklarin secilmesi, uyarlanmasi ve olusturulmasiyla
ilgili etik ve pratik hususlara daha fazla dalacaklardir. Kaynak yonetiminde yapilmasi ve
yapilmamasi gerekenleri vurgulayarak egitimcilerin pedagojik hedeflerine uygun olarak
icerigi sorumlu bir sekilde duzenleyebilmelerini ve paylasabilmelerini saglar.

Modul 3: Ogretme ve Ogrenmede Dijital Teknolojileri Ydonetme

Bu modul, dijital araclarin 6gretim uygulamalarina etkin bir sekilde entegre edilmesine
odaklanmaktadir. Egitimciler, ogrenci katilimini artirmak, farkli 6grenme stillerini
desteklemek ve isbirligine dayali ve kendi kendini ydnlendiren 6grenme ortamlarini
tesvik etmek icin dijital teknolojileri yonetme ilkelerini kesfedeceklerdir.

Modlil 4: Ogretmenler icin Dijital Araclar ve Degerlendirme Teknikleri

Degerlendirme, egitimin kritik bir bilesenidir ve bu modul, 6gretmenlere &grenci
performansini degerlendirmeye yoénelik cesitli dijital ara¢c ve teknikleri tanitir. Geri
bildirim ve ilerleme analizini vurgulayarak egitimcilerin hem etkili hem de modern
pedagojik ihtiyaclarla uyumlu degerlendirme stratejilerini secmelerine yardimci olur.

Modyul 5: Dijital Teknoloji Kapsayiciliginin Gelistirilmesi

Kapsayicilik, egitimin temel taslarindan biridir ve bu modul, erisilebilirligi ve
kisisellestirmeyi gelistirmek icin dijital araclari kullanmanin yollarini arastirmaktadir.
Ogretmenler, gecmisleri veya yetenekleri ne olursa olsun tum 6égrencilerin aktif olarak
katilabilecedi ve dijital o6grenmeden vyararlanabilecegi kapsayici sinif ortamlari
olusturmayi 6greneceklerdir



Moduil 6: Ogrencilerin Dijital Yetkinliklerinin Gelistirilmesi

Son modul, 6grencileri dijital teknolojileri yaratici ve sorumlu bir sekilde kullanmalari icin
guclendirmeye odaklanmaktadir. Egitimciler, 6grencilerin iletisim, icerik olusturma ve sorun
cdzme gibi kritik dijital yetkinlikler gelistirmelerini saglayan uygulamalari kesfedeceklerdir. Bu
beceriler, 6grencileri dijital dUnyada guvenle ve yeniliklerle gezinmeye hazirlar.

Her modul dijital entegrasyonun farkli bir alanina odaklanarak egitimcilere asagidaki becerileri
kazandirir

ve modern, kapsayicl ve teknoloji odakli bir 6grenme ortami yaratmak icin ihtiya¢c duyduklari
taktikler

vironment. Bu kurs ogretmenlerin dijital okuryazarliklarini gelistirmelerine yardimci olurken
ayni zamanda onlara ilham verecek 6grencilerini ilgili ve sorumlu dijital vatandaslar haline
getirmek.

Bu moduller Uzerinde c¢alisarak egitimciler, dijital araclarin 6gretim yaklasimlarinda nasil
devrim yaratablleceg| konusunda kapsamli bir anlayis kazanacaklardir. Erasmus+ Projesi
Ogrenciler icin Surdurulebilir Kalkinma Hedefleri, 6gretmenlere surdurulebilir, kapsayici ve
gelecege hazir siniflar olusturmak icin |ht|yag duyduklari becerileri kazandirmayi ve
egitimin teknolojik gelismelerle birlikte gelismesini saglamayi amacglamaktadir.



Modul 4: Ogretmenler icin Dijital Araclar ve Degerlendirme Teknikleri

Ogrenme |- Dijital Okuryazarhigi Artirmak: Ogdretmenler, degderlendirme icin
Hedefler |cevrimici platformlari kullanma becerilerini gelistirecek, bu sayede
degerlendirmeleri etkin bir sekilde  ydnetebilecek, verileri
yorumlayabilecek ve teknik sorunlari ¢cézebilecektir.

Dijital Araclari Ogretim Uygulamalarina Entegre Etmek:
Ogretmenler, cesitli dijital araclari 6gretim yontemlerine etkili bir
sekilde entegre etmeyi 6grenecek, bu da siniflarinda etkilesimi
artiracak ve farkli 6grenme stillerini destekleyecektir.

Ogrenci Katilimini ve Esitligi Tesvik Etmek: OJretmenler, cevrimigi
ortamda ogrencilerin katilimini surduren ve tum ogrenciler icin, engelli
olanlar da dahil, dijital araclara esit erisim saglamak icin stratejiler
uygulamayi égrenecekler.

Dijital Degerlendirmelerin Teknik  Zorluklarini Anlamak:
Ogretmenler, dijital degerlendirmelerle iliskili yaygin teknik zorluklari
(ornegin, istikrarsiz internet bagdlantilari ve ekipman arizalari)
tanimlayabilecek ve bunlara yonelik codzum stratejileri
gelistirebilecekler.

Ogrenme | Esitlik Savunuculugu: Ogretmenler, dijital editimdeki esitlik sorunlarini
Yeterlilikle | tanimlama ve ele alma yetkinligi kazanacak, teknoloji destekli bir
r ogrenme ortaminda tum ogrencilerin basarili olabilmesi i¢cin kaynaklar
ve destek saglanmasi konusunda savunuculuk yapacaklardir.

Uyarlanabilir Ogretim Stratejileri:  OJretmenler, gercek zamanli
analizlere dayali olarak ogretim stratejilerini uyarlama becerisini
gelistirecek, boylece ogrencilerinin degisen ihtiyaclarini karsilayarak
genel 6grenme sonuclarini iyilestireceklerdir.

Dijital Ogrenmenin Kolaylastiriimasi: Ogretmenler, 6grenci katilimini ve
anlayisini artirmak icin etkilesimli araclar kullanarak ilgi c¢ekici ve
kapsayicl ¢evrimici o0grenme ortamlari  olusturma becerilerini
kazanacaklardir.




Dijital Son yillarda, ¢cevrimici 6gretim icin dijital becerilere ve dijital araglarin
Araclara kullanimina olan odaklanma artmistir. Dijital araclar, modern yasamin
Giris ayrilmaz bir parcasi haline gelmis, calisma, iletisim kurma ve
etkilesimde bulunma seklimizi dénusturmustur. Bunlar, teknolojiyi
kullanarak cesitli islevleri yerine getiren, surecleri optimize eden ve
verimliligi artiran yazilim uygulamalari ve cevrimici platformlardir. Bu
araclar, okullara mevcut teknolojiyi ve dijital uygulamalari kullanarak
gelisen dijital dunyada etkili bir sekilde yol alabilmeleri icin gereken
araclari saglar.

Dijital araclar, 6gretmenlerin zaman harcamasini azaltarak ve hatalari
en aza indirerek tekrarlayan godrevleri otomatiklestirebilir. Surecleri
duzene sokarak operasyonel verimliligi artirir ve veri odakli kararlar
almak icin gelismis analiz yetenekleri sunar. Bu araclar ayrica uzaktan
calismayi ve isbirligini destekler, takimlarin herhangi bir yerden birlikte
calismalarini saglar ve e-posta, mesajlasma uygulamalari ve video
konferans gibi cesitli iletisim yontemlerini kullanmalarina imkan tanir;
ogretmenler icin de sinifi uzaktan organize etmeyi saglar. Ayrica, dijital
platformlar kuresel baglantiyi mumkun kilarak isbirligi ve bilgi
paylasimini tesvik eder. Her zaman ve her yerde kullanilabilir olmalari,
dijital araclara pratiklik ve esneklik kazandirir. Bu araclar, genis bilgi ve
kaynaga erisim sunar ve genellikle mobil uyumlu olacak sekilde
tasarlanmistir, bu da onlari hareket halindeyken kullanmay! pratik hale
getirir. Ayrica, dijital araclar, tasarimcilar ve sanatcilar icin yaratici ve
gorsel olarak dikkat cekici icerikler uretme, gelistiriciler icin gelismis
yazilm uygulamalari ve web siteleri olusturma ve arastirma ve yeniligi
destekleyerek yeni kesifler ve fikirlerin ortaya cikmasina olanak tanir.
Bu nedenle, dijitallesme surecini teknoloji faydalarini performansi
artirmak icin kullanmayi hedefleyen yuksek getirili bir yatirrm olarak
gormek onemlidir. Dijital araclar, egitmenlere ve égrencilere mufredati
zenginlestiren cesitli materyallerle etkilesimde bulunma imkani
tanirken, ayrica kisisellestiriimis 6grenmeyi destekler, bireysel 6grenci
ihtiyaclarina ve 6grenme tarzlarina hitap eder.

1 Tolosa-Casadont, L. (2022). Preparing Pre-Service Teachers to Integrate Technology in the K-12 Language Classrooms. In Preparing
Pre-Service Teachers to Integrate Technology in K-12 Classrooms: Standards and Best Practices (pp. 228-251). IGI Global. https://books.goo-
gle.it/books?hl=it&lr=&id=_ZyLEAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PA228&ots=DOKY|-xayF&sig=5sdZf0Cfi8s3ejicbgPIyXjrDn4&redir_esc=y#v=onep-
age&q&f=false

2 Turing, 11 Best Generative Al Tools and Platforms, https://www.turing.com/resources/generative-ai-tools




Teknoloji |Toplum dijitallesmeye devam ederken, teknolojiyi 6gretime etkili bir
nin sekilde entegre edebilen guclu dijital becerilere sahip 6gretmenlere olan
mode_rn ihtiyac artmaktadir. Egitimde teknoloji kullanmak ve entegre etmek,
ogretim genellikle profesyonel dijital yeterlilik olarak adlandirilan hem genel hem
ve de &zel ogretim becerileri gerektirir. Egitim ortaminda dijital araclar,
ogrenme | sqretim, 6grenim ve idari gorevleri gelistirmek amaciyla tasarlanmistir.
dekiroli |gy araclar, dijital teknolojiyi kullanarak egitmenler ve égrenciler icin
etkilesimli, verimli ve yenilik¢i cdzumler sunar.

Dijital cihazlarin potansiyel dikkat dagitici etkileri ve bunlarin égrenci
konsantrasyonu Uzerindeki etkisi konusunda 6gretmenler ve egitimciler
arasinda devam eden bir tartisma olsa da, web tabanli dijital kaynaklarin
ve araclarin egitimdeki degeri konusunda genis bir gorus birligi vardir.
Son yirmi yilda, dijital araclarin kullanimini sorgulamaktan, bunlari nasil
etkili bir sekilde kullanacagimiza ve en faydali araclari ve kaynaklari
belirlemeye dogru bir odaklanma yasanmistir. Bircok ogretmen, bu
araclari  benimsemis ve ogrencilerinin  égrenme deneyimlerini
desteklemek ve gelistirmek icin bunlari nasil kullanabileceklerini
kesfetmistir.

Toplumun hizla dijital donusimu, COVID-19 pandemisiyle daha da
hizlanmis olup (OECD 2020), egitimde bilgi ve iletisim teknolojilerinin
(ICT) etkili bir sekilde kullanilmasina yénelik becerilere olan ihtiyac,
Avrupa yasama organini 2006 yilinda temel beceriler cercevesini gdzden
gecirmeye yonlendirmistir. Avrupa Parlamentosu ve Konseyi'nin
2006/962/EC sayili Tavsiyesi'nde belirtilen bu revizyon, dijital yeterliligi
onemli bir bilesen olarak tanitmistir. Tanim, yalnizca teknolojik bilgiye
dair pratik yonleri degdil, ayni zamanda bu araclarin sorumlu vatandaslik
icin elestirel ve yansitict bir sekilde kullanilmasinin  6énemini
vurgulamaktadir.

COVID sonrasl egitim ortaminda, teknoloji, egitime erisimi artirmada,
kisisellestirmeyi ve katilimi tesvik etmede ve égretim uygulamalarini
yenilemede dnemli bir rol oynamistir. Dijital araglarin ve uzaktan égretim
modellerinin kullanimi, egitimi daha esnek ve uyarlanabilir hale getirmis,
pandeminin getirdigi zorluklari ele almis ve egitimde daha entegre ve
teknolojik acidan gelismis bir gelecege zemin hazirlamistir.

3 Instefjord, E.J. & Munthe, E. (2017). Educating digitally competent teachers: A study of integration of professional digital competence in
teacher education. Teaching and teacher education, 67, 37- 45. https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0742051X16302888

4 European Parliament. (2006). Recommendation 2006/962/EC of the European Parliament and of the Council of 18 December 2006 on
key competences for lifelong learning. https://eur-lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=0J:L:2006:394:0010:0018:en:PDF




Dijital Teknoloji, cagdas egitimde onemli bir rol oynar ve 6gretmenlerin ve
araclarin | 6grencilerin icerikle ve birbirleriyle etkilesim bicimlerini temelinden
egitimdek | degistirir. Bu etki birkac sekilde kendini gosterir ve egitimi daha
i faydalar |erisilebilir, etkilesimli ve Kkisisellestiriimis hale getirir. Dijital araclarla
yetkin olan 6gretmenler, yalnizca égretim yontemlerini iyilestirmek icin
teknolojiyi kullanmakla kalmamali, ayni zamanda bu dijital kaynaklarin
potansiyelini  kullanan  yenilikgi uygulamalar  olusturmali  ve
uygulamahdir.

Teknolojinin en buyuk faydalarindan biri, egitim kaynaklarina erisimin
artmasidir. internet ve cevrimici platformlar, 6grencilerin geleneksel sinif
ortaminin otesinde, makaleler, videolar ve ¢cevrimici dersler gibi genis bir
ogrenme materyali yelpazesine erismelerini saglar. Bu, &égrenme
deneyimini genisleterek, guncel ve cesitli icerikler sunar ve
ogretmenlerin en son egitim trendleri ve teknolgjileriyle guncel
kalmalarina yardimci olur.

Teknoloji, ogrencilerin kisisellestirilmis &grenmelerini de destekler.
Egitim yazilimlari ve yapay zeka destekli 6grenme uygulamalari gibi
araclar, her 6grencinin ihtiyaclarina ve hizina uyum saglayarak, bosluklari
gidermek ve bireysel becerileri gelistirmek icin ozellestirilmis egzersizler
ve kaynaklar sunar. Bu Kisisellestiriimis yaklasim, &gretim etkinligini
artirabilir ve ogrencilerin gelisimini destekleyebilir. Ayrica, teknoloji
etkilesimi ve ogrenci katilimini tesvik eder. Etkilesimli beyaz tahtalar,
dijital sinavlar ve simulasyonlar, geleneksel tekniklere kiyasla daha
dinamik ve ilgi ¢ekici 6gretim yéntemleri sunar. Bu etkilesimli yaklasim,
ogrenci motivasyonunu ve ilgisini artirabilir, 6grenmeyi daha uyarici ve
etkilesimli hale getirebilir.

Cevrimici 6grenme platformlari ve ses/géruntt aramalari ile sohbet gibi
iletisim teknolojileri, farkli yerlerdeki 6grenciler arasinda uzaktan egitim
ve isbirlik¢i 6grenmeyi mumkun kilmistir. Bu araclar, fiziksel mesafeye
bakilmaksizin derslere, tartismalara ve ortak projelere katilimi saglar ve
ayni zamanda 0zel gereksinimleri olan &grencilerin dahil edilmesini
kolaylastirir.

Son olarak, teknoloji ilerleme degerlendirme ve izleme icin araclar sunar.
OJrenme  ydnetim  sistemleri ve  degerlendirme  yazilimlari,
ogretmenlerin  6grenci performansini gercek zamanl olarak takip
etmelerine, zorluk yasanan alanlari belirlemelerine ve o6gretim
stratejilerini buna goére ayarlamalarina olanak tanir. Bu da, daha
zamaninda ve hedefe ydénelik geri bildirim saglayarak egitim
uygulamalarinda surekli gelisimi destekler.

5 Esteve, F., Castaieda, L. & Adell, J. (2018). Un modelo holistico de competencia docente para el mundo digital. Revista interuniversi-

taria de formacion del profesorado, 91(32.1), 105-116) http://hdl.handle.net/10234/174771




Degerlen Degerlendirme  yontemleri, &gretim  ve  &grenimin  etkinligini

dirme degerlendirmek, ogrencilerin ihtiyaclarini ve ilerlemelerini anlamak
Teknikleri |acisindan kritik 6neme sahiptir. Bu ydntemler, egitimcilerin ve
ne Genel ogretmenlerin 6grencilerin gelisimini takip etmelerine, guclu yonlerini ve
Bakis gelistirilmesi gereken alanlari belirlemelerine, yapici geri bildirim

saglamalarina ve ogretim yaklasimlarinin genel etkisini

degerlendirmelerine olanak tanir. Degerlendirmeler olmadan, égrencilerin
temel kavramlari kavrayip kavrayamadigini ve 6grenme hedeflerine dogru
ilerleme kaydedip kaydetmediklerini belirlemek zordur.

Bu degerlendirmeler, ogrenci performansi hakkinda degerli bilgiler
sunarak, egitimcilerin bireysel o6grencilerin veya tum sinifin ihtiyaclarini
karsilayacak sekilde &gretim stratejilerini ayarlamalarina olanak tanir.
Ayrica, ebeveynlerle cocuklarinin ilerlemesi ve karsilastiklari zorluklar
hakkinda anlamli konusmalar yapmayir kolaylastirir. Degerlendirme
verilerini kullanarak, egitimciler 6grenme surecindeki belirsizlikleri ortadan
kaldirabilir ve tum taraflar icin net ve olculebilir sonuclar saglayabilir.

Degerlendirmeler ayrica ogrencileri ogrenme  yolculuklarini
degerlendirmeye ve egitim sureclerinde sorumluluk almaya tesvik
eder. Ogretmenlerin her 6Jdrencinin 6zel ihtiyaclarina goére hedefe
yonelik yardim sunmalarini saglayarak farklhlastiriimis egitimi destekler.

Uc temel degerlendirme tiri sunlardir:
Bicimlendirici Degerlendirmeler:

Bunlar, 6gretim stratejilerini yonlendirmek ve 6grenme surecinde
surekli geri bildirim saglamak icin gereklidir. Ogrenci ilerlemesini ve
anlamasini gercek zamanli olarak izlemek icin kontrol noktalari gorevi
gorurler. Hizli testler, sinif tartismalari ve etkilesimli etkinlikler gibi
ornekler, ogretmenlerin ogrencilerin kavrayis duzeyini
degerlendirmesine yardimci olur. Bicimlendirici degerlendirmeler,
ogretmenlerin ogrencilerin zorlandigi alanlari belirleyip ele almasini
saglayarak destekleyici bir 6grenme ortami olusturur ve égrencilerin
egitim sureclerine aktif olarak katilmalarini tesvik eder.
Tanilayici Degerlendirmeler:

Genellikle bir uniteye veya dersin baslangicina yerlestirilen tanilayici
degerlendirmeler, 6grencilerin bir konu hakkindaki on bilgilerini ve
anlayislarini degerlendirmeyi amaclar. On testler, anketler veya gayri
resmi degerlendirmeler gibi araclar, egitimcilerin 6grencilerin guclu
yonlerini ve bilgi eksiklerini belirlemelerine yardimci olur. Bu bilgiler,
ogrencilerin cesitli ihtiyaclarini karsilayan etkili dersler planlamak icin
hayati oneme sahiptir ve &gretmenlerin tum ogrenenleri egitim
yolculuklarinin baslangicindan itibaren destekleyen ogretim stratejileri
olusturmalarini saglar.

Summatif Degerlendirmeler: . o
Bir birimin, dersin veya akademik yilin sonunda gerceklestirilen

summatif degerlendirmeler, 6grencinin materyali genel anlamda
anlama ve ustalik duzeyini degerlendirir. Yaygin érnekler arasinda final
sinavlari, standart testler ve buyuk projeler ya da arastirma makaleleri
bulunur. Bu degerlendirmeler, 6grencilerin bilgi edinme duzeyini dlger
ve 0grenimlerini anlamli sekillerde butlUnlestirme ve uygulama
firsatlari sunar. Ayrica, mufredat gelistirme ve égretim etkinligi icin
degerli veriler saglar; gelecekteki 6gretim kararlarini yonlendiren ve
egitim sistemleri icinde hesap verebilirligin dnemli bir dlcusu olarak
hizmet eden bir aragtir.

6 Miles, J., (2022), The 3 Different Types of Assessment in Education, HMH Education Company, https://www.hmhco.com/blog/differ-
ent-types-of-assessment-in-education#:~:text=Based%200n%20what%?20it%20is,diagnostic%2C%20formative%




Dijital Ogretmenler, dijital degerlendirme araclarini égretim uygulamalarina
Degerlend | entegre ederek 6grenci katilimini artirabilir ve 6grenmeyi kolaylastirabilir.
irme Bu sayede degerlendirme sureci hem daha etkili hem de daha verimili
Araclari hale gelir. Degerlendirmeler yalnizca nihai yargilar olarak degil, surekli
ogrenmenin ayrilmaz bir parcasi olarak goérulmelidir. Degerlendirmeler
yalnizca nihai sonuclara odaklandiginda, ister geleneksel ister dijital olsun,
yalnizca belirli puanlara ulasmaya odaklanma riski ortaya cikar. Dijital
ortam, egitimcilere sayisiz degerlendirme secenegi sunar ve bu araclara
hakimiyet, verimli ve duzenli bir degerlendirme sureci gelistirmek icin cok
onemlidir.

Dijital degerlendirme araclari, daha baglam temelli, eyleme dénuk ve
ihtiyaca dayali alternatif degerlendirmelerin benimsenmesini kolaylastirir.
Bu araclar, 6gretim acisindan 6nemli faydalar saglar; bunlar arasinda daha
fazla verimlilik, &grenci motivasyonu ve katiliminda artis, &gretimi
kisisellestirme ve farklilastirma yetenegi, cesitli icerik sunum formatlari,
bicimlendirici degerlendirmelere destek ve &gretim stratejilerinin
etkinligine dair icgoruler yer alir.

Bu araclar, hem egitimciler hem de égrenciler icin cesitli 6zellikler
sunar. Ana kategoriler sunlardir:

Cevrimici Sinav Platformlari: Kahoot, Quizizz ve Google Forms gibi
hizmetler, 6gretmenlerin etkilesimli sinavlar ve anketler tasarlamasina
olanak tanir. Bu araclar, yanitlari otomatik olarak degerlendirir ve aninda
geri bildirim saglar.

Ogrenme Yonetim Sistemleri (LMS): Moodle, Canvas ve Blackboard gibi
platformlar, sinavlar, ddevler ve tartismalar gibi cesitli degerlendirme
yontemlerini desteklerken, o6grenci ilerlemesini takip etme ve raporlar
olusturma imkani sunar.

Dijital Portfoyler: Seesaw ve Google Sites gibi araclar, 6grencilerin
calismalarini zaman icinde derlemelerine ve sergilemelerine olanak
tanir. Bu, 6grencilerin 6grenme sureci ve basarilari Uzerinde
dusUnmelerini kolaylastirir.

Bicimlendirici Degerlendirme Araglari: Socrative ve Nearpod gibi
uygulamalar, etkilesimli sinavlar ve anketler araciligiyla gercek zamanli
geri bildirim sunar. Bu, 6gretmenlerin 6grenci anlayisini
degerlendirmesine ve gerektiginde o6gretimi uyarlamasina yardimci olur.
Otomatik Kompozisyon Degerlendirme: Grammarly ve Turnitin gibi
araclar, yazim Uzerine otomatik geri bildirim saglar ve dilbilgisi, yazim
tarzi ve bazen icerik gibi unsurlari degerlendirir.

7 Sanal, S. 0. (2023). Digital Assessment Tools for Special Education Teachers: Challenges and Opportunities. Yasadikca Egitim, 37(2),
477-488. https://journals.iku.edu.tr/yed/index.php/yed/article/view/556

8 Pameijer, N. (2006). Towards needs-based assessment: Bridging the gap between assessment and practice. Educational and Child Psy-
chology, 23(3), 12-24.). https://www.european-agency.org/sites/default/files/Pameijer OK.pdf

9 Anderson, S. E., & Putman, R. S. (2020). Special education teachers’ experience, confidence, beliefs, and knowledge about integrating
technology. Journal of Special Education Technology, 35(1), 37-50. https://doi.org/10.1177/0162643419836409




Ogrenme sonuclarini degerlendirmeler yoluyla iyilestirmek icin acik
ve iyl tanimlanmis degerlendirme kriterleri saglamak ¢cok onemlidir.
Bu seffaflik, ogrencilerin yuUksek puan almak icin beklentileri
anlamalarini saglar ve onlari calismalarini kriterlere uygun sekilde
gozden gecirmeye tesvik eder, bdylece daha derin bir 6grenme
duzeyini destekler. Ozellikle bicimlendirici degerlendirmelere bir geri
bildirim dongusu eklemek, farkli dersler, beceriler ve editim
seviyelerinde o6grenme ve basarida onemli kazanglara yol acabilir.
Etkili degerlendirmeler olusturmak, &grenci anlayisini dogru bir
sekilde dlcen araclar ve yontemler gelistirmeyi ve degerli geri bildirim
saglamayi icerir.

Iste bu tur degerlendirmeleri tasarlamak icin yapilandiriimis bir yaklasim:

e Ogrenme Hedefleriyle Uyum: Her degerlendirmeyi, belirli
ogrenme hedeflerine dogrudan bagh hale getirin. Bu,
degerlendirmenin mufredatta yer alan bilgi ve becerileri
dlcmesini saglar.

e Acik ve Detayh Kriterler: Basari kriterlerini belirlemek icin
rubrikler veya kontrol listeleri kullanin. Bu araclar, performans
seviyelerini ve beklentileri netlestirerek hem égrencilerin hem de
ogretmenlerin  kaliteli calismanin ne oldugunu anlamalarina
yardimci olur.

e GCesitli Soru Formatlari: Farkli beceri ve anlama seviyelerini

degerlendirmek icin coktan secmeli, kisa cevapli ve acik uclu

sorular gibi c¢esitli soru turlerini dahil edin. Bu cesitlilik, farkl
ogrenme tercihlerine hitap eder ve daha kapsamli bir
degerlendirme sunar.

Esitlik ve Erisilebilirlik: Degerlendirmeleri, engelli 6grenciler dahil

tum ogrenciler icin adil ve erisilebilir sekilde tasarlayin.

Degerlendirmelerin tarafsiz olmasini saglayin ve gerektiginde

uygun duzenlemeler yapin.

e Gercek Hayat Uygulamalarii MUmkunse, gercek dunya
senaryolarini yansitan gorevler ekleyin. Bu, ogrencilerin ilgisini
artirir ve degerlendirilen bilginin pratik kullanimini gosterir.

® Test Etme ve Gelistirme: Degerlendirmeleri tam olarak
uygulamadan &nce pilot bir calisma yapin. Geri bildirim
toplayarak netlik, adalet ve genel etkinligi artirmak icin gerekli
duzenlemeleri yapin.
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Degerlendirme verilerini analiz etmek, 6grenci performansi ve égretim
etkinligine dair icgoruler elde etmek i¢in sonuglari yorumlamay:i igerir.
Iste veri analizine yaklasmak icin yapilandiriimis bir yontem:

Bilgi Toplayin ve DUzenleyin: Quizler, sinavlar, édevler ve sinif
gozlemleri gibi birden fazla kaynaktan veri toplayin. Dijital araclari
kullanarak verileri daha kolay analiz edebilmek icin verimli bir sekilde
duzenleyin.

Desenleri ve Egilimleri Belirleyin: Verileri inceleyerek égrenci
performansinda tekrarlayan desenleri gdzlemleyin, yaygin guclu ve
zayif yonleri belirleyin. Bu egilimler, ek 6gretim odaklanmasi gereken
alanlari tespit etmeye yardimci olabilir.

Tanimlayici istatistikleri Uygulayin: Veriyi dzetlemek icin ortalama,
medyan ve standart sapma gibi istatistiksel yontemleri kullanin. Bu,

genel 6grenci performansinin ve sonuclarin araliginin daha net bir
gérunumunu saglar.

Degerlendirmeyi Degerlendirin: Degerlendirmenin, amaclanan
ogrenme hedefleriyle ne kadar uyumlu oldugunu goézden gecirin.
Adil olup olmadigini ve sonuclarin anlamli, uygulanabilir bilgiler
saglayip saglamadigini degerlendirin.

Spesifik  Geri Bildirim  Sunun: Bulgulari, &gdrencilere yonelik
hedeflenmis, yapici geri bildirimler saglamak icin  kullanin.
Gelistirilmesi gereken alanlara odaklanin ve zorluklari asmak ic¢in
onerilerde bulunun.

Analizlere Dayali Olarak Ogretimi Ayarlayin: Ogretim stratejilerini
uyarlamak icin analizleri kullanin. Belirli konulari tekrar géozden
gecirin, 6gretim yontemlerini ayarlayin veya égrenci 6grenimini
desteklemek icin ek kaynaklar saglayin.

Degerlendirme Tasarimini Gozden Gegirin: Degerlendirmelerin
basarisini duzenli olarak gézden gecirin. Ne isledigini degerlendirin
ve gelecekteki degerlendirmeler icin gelistirilebilecek alanlari
belirleyin.




Dijital
degerlen
dirme
zorluklari

Belirtilenlere gore, dijital degerlendirmeler artik modern egditimin
vazgecilmez bir bileseni haline gelmistir, ancak ogretimi ve
degerlendirmeyi karmasiklastiran cesitli  zorluklar sunmaktadir. Bu
zorluklar, &ncelikle teknik guclukler, pedagojik endiseler ve adalet
sorunlariyla ilgilidir.

Teknolojiye bagdmmlilik: Ogretmenler, dederlendirmeler sirasinda sikca
karsiladiklari sorunlar arasinda kararsiz internet baglantilari, arizalanan
cihazlar veya teknik hatalar gibi durumlarla karsilasabilirler. Bu kesintiler,
sinav sUrecini aksatabilir ve hem ogrenciler hem de ogretmenler icin
hayal kirikligina yol acabilir. Teknolojik kaynaklarin sinirli oldugu okullarda,
tum ogrencilerin gerekli ekipmanlara erisiminin saglanmasi buyuk bir
endise kaynagdidir, bu da esitlik ve erisilebilirlik sorunlarini gundeme
getirir.

Bir diger zorluk, bu degerlendirmeleri etkin bir sekilde yénetmek icin
gereken dijital okuryazarhktir. Bircok egditimci, c¢evrimici platformlari
kullanma konusunda yeterli egitim almamistir, bu da degerlendirmeleri
yonetme, verileri yorumlama ve teknik sorunlari ¢ézme konusunda
problemler yasanmasina yol acar. En son dijital araclarla ayak uydurmalk,
ozellikle zaten agir is yukune sahip 6gretmenler icin bunaltici olabilir.

Cevrimici ortamlarda o6grenci  katiimini  surdurmek zor olabilir.
Ogretmenler, 6grencilerin materyalle tam olarak ilgilenip ilgilenmedigini
degerlendirmekte daha zorlanir ve yuUz yuze etkilesimin olmamasi,
ogrencilerin sorularina yanit verme veya geleneksel sinif ortamlarinda
yaygin olan so6zsuz ipuclarini fark etme konusunda zorluk yasanmasina
neden olur.

Esitlik de énemli bir sorundur. Tum ogrenciler dijital araclarla ayni
derecede tanidik veya rahat degildir ve bazilari cevrimici sinav ortaminda
gezinmekte zorluk ¢cekebilir. Dahasi, dijital platformlarin engelli dgrenciler
veya Ozel o6grenme ihtiyaclari olan ogrenciler icin erisilebilir olmasini
saglamak, ogretmenlerden ek destek ve dikkatli bir planlama gerektirir.

Ayrica, bilgisayarlar veya akilli telefonlar gibi dijital cihazlara erisim
eksikligi, esitsizlikleri daha da kdtulestirebilir. Teknolojik cihazlara sahip
olmayan &égrenciler, cevrimici 6grenmeye tam olarak katilmakta zorluk
cekebilirler. Ayrica, cihazlara sahip olan 6grenciler de kolayca dikkat
dagdilmalarina neden olabilir, bu da odaklanmalarini ve katilimlarini
engeller. Bu zorluklarla basa c¢cikmak, kapsayici ve etkili bir dijital
ogrenme ortami olusturmak icin gereklidir.
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Seterra https://Wwww.geoguessr.com/quiz/seterra

Seterra, cografya hakkinda bilgi edinmeyi ilgi ¢ekici bir oyuna dénusturen
bir cografya quiz platformudur. Uygulama, ulkeler, baskentler, bdlgeler,
nehirler veya daglar gibi genis bir cografi konuyu kapsar. Farkli zorluk
seviyelerinde quizler sunarak, hem daha gen¢ 6grenciler hem de daha
ileri duzeydeki &ogrenciler icin uygundur. Ogretmenler, siniflarina en
uygun quizleri secebilir veya &ogrencilerinin ozel ihtiyaclarina uygun
zorluklar olusturabilirler. Seterra sadece bir 6gretim araci olarak degil, ayni
zamanda ogrencilerin ilerlemesini degerlendirmek icin de kullanilir.
Ogrenciler, cevaplarina aninda geri bildirim alir, bu da hatalari hemen
duzeltmeye yardimci olarak &grenmeyi pekistirir ve bilgi hatirlamayi
guclendirir.

Seesaw https://seesaw.com/

Seesaw, dijital bir platformdur ve &grencilere okul c¢alismalarinin "dijital
portfoyunu" olusturma ve paylasma imkani tanir. Ogrenciler, calismalarini
aciklamak icin resimleri etiketleyebilir, cizim yapabilir, yazi yazabilir veya
ses kaydi yapabilir. Ogretmenler, bu projelere geri bildirim verebilir, 6zel
veya genel mesajlar gonderebilir ve 6grencileri motive etmek icin "begen"
gibi ozellikleri kullanabilir. Ayrica, 6gretmenler her 6grencinin seviyesine ve
ihtiyaclarina goére kisisellestiriimis veya farklilastirilmis gorevler atayabilir.
Platform, isbirligini destekler; 6grenciler ortak projelerde birlikte ¢alisabilir,
grup sunumlari olusturabilir veya birbirlerinin calismalarina yorum
yapabilir. Bu, sosyal ve takim calismasi becerilerinin gelisimini tesvik eder.

ClassDojo https://www.classdojo.com/en-gb/

ClassDojo, hem uygulama hem de web sitesi olarak mevcut olan bir egitim
teknolojisi platformudur. Bu platform, égretmenleri, égrencileri ve aileleri,
okul gununden fotograflar ve videolar paylasmak icin bir akis ve 35'ten fazla
dile cevrilebilen mesajlasma &zellikleri gibi cesitli iletisim araclari araciligiyla
bir araya getirir. Platform, 180'den fazla uUlkede kullanilmaktadir. Ayrica,
ogretmenlerin 6grenci becerileri hakkinda geri bildirim vermelerine olanak
tanir ve ogrenci portfoyu olusturulmasina yardimci olur, bdylece ailelerin
sadece veli toplantilariyla sinirli olmayan okul etkinlikleri hakkinda bilgi
sahibi olmalarini saglar. ClassDojo, ayrica égretmenlerin ders sirasinda
ogrencileri daha iyi etkilesimde tutmalarini saglamak icin egitim kaynaklari
ve araclari sunar. Bu kaynaklar, 6gretici videolar, etkilesimli etkinlikler ve
quizler veya anketler olusturmak icin dzellikler icerir.

Kodable https://www.kodable.com/
Kodable, genellikle 4 ila 10 yas arasindaki kucUk cocuklara kodlamanin
temellerini 6gretmek icin tasarlanmis, etkilesimli oyunlarla sunulan bir
egitim platformudur. Platform, programlama deneyimi cok az veya hig¢
olmayan ogretmenler icin bile kullanici dostudur. Egitmenlerin kolayca
baslamasina olanak taniyacak sekilde detayli ders planlari, kilavuzlar ve
sinif icin hazir kaynaklar saglar. Kodable'in temel guclu yonlerinden biri,
kodlamayr &gretmeye yonelik eglenceli yaklasimidir.  Platform,
cocuklarin ilgisini ceken eglenceli karakterler ve oyun benzeri senaryolar
kullanarak, onlara programlama kavramlarini eglenceli bir sekilde 6gretir
ve bu da katilimi ve motivasyonu artirir.




Quiz

Son yillarda, ¢cevrimici 6gretimle ilgili olarak ne yogunlasmistir?

A) Fiziksel egitime odaklanma
B) Geleneksel 6gretim yontemlerine odaklanma
C) Dijital beceriler ve dijital araclarin kullanimi Gzerine

odaklanma
Bir birim veya dersin sonunda yapilan degerlendirme taru nedir?

A) Bicimlendirici Degerlendirme

B) Tanisal Degerlendirme
C) Sumatif Degerlendirme

Dijital degerlendirmeler, 6grenci 6grenimi acisindan neyi destekler?
A) Kisisellestirilmis 6grenme
B) Herkes icin
standartlastirilmis 6grenme
C) Zorunlu grup calismasi

Ogrencilerin katiimi agisindan dijital degerlendirmelerle ilgili
ogretmenlerin karsilastigi 6nemli bir zorluk nedir?

A) Cok sayida dijital aracin mevcut olmasi

B) YUz yUze etkilesim olmadan égrenci katilimini degerlendirmekte
zorluk

C) Dijital kaynaklara sinirl erisim




Metne gore dijital degerlendirmeler i¢cin ne gereklidir?

A) Acik ve net bir sekilde tanimlanmis
degerlendirme kriterleri
B) Uzun sinav sureleri
C) Sadece niceliksel olcutler
Dijital araglarin egitimde kullanilmasinin bir faydasi nedir?
A) Ogrenmeyi daha az etkilesimli hale getirirler.
B) Bir dizi kaynaga erisim saglarlar.
C) Kullanmak icin hicbir egitim gerektirmezler.

Cevrimici 6grenmede 6grenci katilimini engelleyebilecek ne olabilir?

A) Cihazlara erisim eksikligi
B) Bol miktarda teknoloji
C) Cok fazla dijital arac¢

Dijital degerlendirme araclari, 6gretim etkinligini nasil artirir?

A) Ogrenci performansi hakkinda anlik geri bildirim ve icgérUler
saglayarak

B) Mevcut olan degerlendirme turlerini sinirlayarak
C) Ogretmen katilimini azaltarak

Egitimde dijital araclarin kullanimiyla ilgili birincil endise nedir?

A) Ogrencileri etkileme yetenekleri
B) Esitlik ve erisilebilirlik sorunlari
C) Mevcut uygulamalarin cesitliligi

Ogretmenler degerlendirmelerden elde edilen verileri nasil etkili bir

sekilde kullanabilir?
A) Sadece final sinav sonuglarina odaklanarak

B) Degisiklik yapmadan siki bir mufredat izleyerek
C) Belirlenen desenler ve egilimlere dayali olarak égretim
stratejilerini ayarlayarak









